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1 BlindShell Classic 3 Benutzerhandbuch

BlindShell Classic 3 ist ein Tastentelefon fiir blinde und sehbehinderte Menschen. Das
Telefon wird tber das physische Tastenfeld, den Touchscreen oder durch Sprachbe-
fehle gesteuert. Die Riickmeldung erfolgt tiber die eingebaute synthetische Stimme,
Vibrationen und zusatzliche akustische Signale.

Wichtiger Hinweis: Wenn Sie den Akku lhres Telefons vollstéandig entladen lassen,
kann es sein, dass das Telefon tiberhaupt nicht mehr geladen werden kann. Lassen Sie
das Telefon in einem solchen Fall mehrere Stunden lang am Ladegerat. Danach sollte
das Telefon wieder aufladen. Wenn Sie einen entladenen Akku tber einen langeren
Zeitraum im Telefon belassen, kann dies zu einer Beschadigung des Akkus fiihren.
Ein solcher Fall ist nicht durch die Garantie des Telefons abgedeckt. Wir empfehlen
Ihnen, den Akku aus dem Gerat zu entfernen, wenn Sie es langer als eine Woche nicht
benutzen.



2 Erste Schritte

2.1 Verpackungsinhalt

BlindShell Classic 3 Telefon.

Akku - ein flaches rechteckiges Objekt.

Ohrhérer - an einem Ende der Ohrhérer befindet sich ein 3,5-mm-Anschluss (Klinke),
das andere Ende hat zwei Ohrstépsel.

USB-Wandladegerat - Standard-USB-Ladegerat, Eingang 100V~240V AC, 50/60Hz,
Ausgang 4,7V-5,3V DC 0-2A.

USB-Kabel - ein USB-Typ-C-Kabel, mit einem Standard-USB-Typ-A-Stecker am ande-
ren Ende.

Ladestation - eine Ladeschale zum Aufladen des Telefons. Es gibt auch ein Klebe-
pad, mit dem die Ladestation an einem Ort befestigt werden kann.

NFC-Tag (3x) - ein Aufkleber fiir die Kennzeichnung von Objekten. Diese Tags kon-
nen von einer Applikation des Telefons gelesen werden.

Lanyard - ein Band, das am Telefon befestigt werden kann. Es ist mit einem kleinen
Haken versehen, mit dessen Hilfe Sie das Schliisselband durch das Schliisselband-
loch schieben kénnen.

2.2 Telefonbeschreibung

Vorderseite des Telefons

Die Vorderseite des Telefons besteht aus den folgenden Teilen. Sie werden von oben
nach unten so aufgelistet, wie sie auf dem Telefon platziert sind.

Horer/Lautsprecher - linienformiger Vorsprung, der wahrend eines Telefongesprachs
als Lautsprecher verwendet wird.

LCD-Bildschirm - der glatte Bereich des Telefons, der zur Anzeige von Informatio-
nen verwendet wird.

Tastatur - Tasten zur Steuerung des Telefons und zur Texteingabe.

Mikrofon - zwischen den Tasten der Tastatur platziert. Wird fuir die Spracheingabe
verwendet.

Lautsprecher - linienférmige Kerbe fiir die Sprach- und Audioausgabe.



Riickseite des Telefons

Die Rickseite des Telefons besteht aus den folgenden Funktionsteilen. Alle befinden
sich im oberen Teil der Rickseite.

Kamera - hervorgehoben durch eine taktile Kante. Wird fir die Bildaufnahme in
Telefonanwendungen verwendet.

LED-Licht - die runde Kerbe neben der Kamera. Es unterstiitzt die Kamera bei schlech-
ten Lichtverhaltnissen.

SOS-Taste - die runde Taste unter der Kamera. Wird in Notfallen verwendet, um
einen zugewiesenen Notrufkontakt anzurufen.

Kanten des Telefons
An der oberen Kante befinden sich:

Ohrhérerbuchse.
LED-Taschenlampe und Lichtsensor.

An der unteren Kante, von links nach rechts, befinden sich:

Lanyard-Ose.

USB-Typ-C-Anschluss - wird zum Aufladen des Telefons und zum Anschluss des
Telefons an einen Computer verwendet.

Offnungsschlitz - wird verwendet, um die hintere Abdeckung des Telefons abzu-
nehmen.

An der linken Seitenkante befinden sich Lautstarketasten, mit denen die Lautstarke
der Sprach- und Audioausgabe geregelt werden kann.

An der rechten Seitenkante befindet sich eine seitliche Aktionstaste, mit der die Liste
der bevorzugten Anwendungen gedffnet und die Sprachsteuerung aufgerufen werden
kann.

2.3 Abnehmen der hinteren Abdeckung

Um eine SIM-Karte und den Akku einzulegen, nehmen Sie zuerst die hintere Abde-
ckung des Telefons ab. Um die Abdeckung zu entfernen, haken Sie lhren Fingernagel
in die Einkerbung an der unteren rechten Kante des Telefons ein und ziehen Sie die
Abdeckung vom Gerat weg. Stellen Sie beim Zuriickbringen der hinteren Abdeckung
des Telefons sicher, dass alle Kanten der Abdeckung ringsum gut eingeklickt sind.



2.4 Einlegender SIM-Karten, der SD-Speicherkarte und
des Akkus

Um eine SIM-Karte, SD-Speicherkarte oder einen Akku einzulegen, nehmen Sie zuerst
die hintere Abdeckung ab. Unter der Abdeckung befindet sich ein rechteckiger Hohl-
raum, das Akkufach. Hier sind die Steckplatze fir SIM-Karten und SD-Speicherkarte
untergebracht.

SIM-Karte einlegen

Das Telefon verfiigt iber zwei Micro-SIM-Kartensteckplatze im oberen Teil des Akku-
fachs. Rechts daneben befindet sich ein Steckplatz fiir eine SD-Speicherkarte. Um
eine SIM-Karte einzulegen, legen Sie sie so ein, dass die Kartenkontakte nach unten
und die abgeschrdgte Ecke nach oben links zeigen. Schieben Sie dann die Karte flach
in den Steckplatz.

SIM-Karte entfernen

Um eine SIM-Karte aus einem Steckplatz zu entnehmen, legen Sie eine Fingerspitze
auf den unteren Rand der SIM-Karte, driicken Sie leicht darauf und schieben Sie die
SIM-Karte aus dem SIM-Kartensteckplatz.

Einlegen einer SD-Speicherkarte

Der SD-Speicherkartensteckplatz ist der rechte Steckplatz im oberen Teil des Batte-
riefachs. Um eine SD-Speicherkarte einzusetzen, legen Sie sie so ein, dass die Karten-
kontakte nach unten und die seitliche Verzahnung nach rechts zeigen und schieben
Sie siein den Steckplatz. Driicken Sie die Karte, um einen kleinen Widerstand zu iber-
winden. Ein Klickgerausch signalisiert, dass die Karte im Steckplatz fixiert ist.

Entfernen einer SD-Speicherkarte

Um eine SD-Speicherkarte zu entnehmen, schieben Sie die Karte in den Steckplatz,
bis das Klickgerausch signalisiert, dass die Karte freigegeben ist. Schieben Sie dann
die Karte aus dem Steckplatz heraus.



Einlegen des Akkus

Zum Einsetzen des Akkus suchen Sie einen Vorsprung am Rand des Akkus. Dieser Vor-
sprung sollte zur oberen Ecke des Batteriefachs zeigen. Schieben Sie den Akku von
oben nach unten in sein Fach ein, er sollte widerstandlos reinpassen.

Entfernen des Akkus

Verwenden Sie zum Entfernen des Akkus den Vorsprung und die Einkerbung in der
oberen rechten Ecke des Akkus und des Akkufachs. Ziehen Sie den Akku nach oben.

2.5 Aufladen

Das Telefon kann tber ein USB-Kabel oder eine Ladeschale aufgeladen werden. Um
die Ladestation zu verwenden, schlief3en Sie das USB-Typ-C-Kabel an die Buchse der
Ladestation an, die sich auf der Riickseite der Ladestation befindet. Legen Sie das
Telefon in die Halterung. Die USB-Buchse des Telefons muss nach unten zeigen. Die
Riickseite des Telefons sollte in der Halterung aufliegen.

2.6 Einschalten des Telefons

Um das Telefon einzuschalten, driicken Sie lange auf die Taste ,,Zurlick®. Bei der Taste
LZuriick“ handelt es sich um die rote, schlitzférmige Taste auf der rechten Seite in der
zweiten Tastenreihe. Das Telefon spielt nach einer Weile eine Startmelodie. Das Tele-
fon ist bereit, wenn es zu sprechen beginnt. Die Anmeldung im Mobilfunknetz kann
bis zu einer Minute nach dem Einschalten des Telefons dauern.



3 Telefonbedienung

3.1 Lautstarke

Am linken Seitenrand des Telefons befinden sich Lautstarketasten zur Steuerung der
Lautstarke der Sprach- und Audioausgabe. Die Taste Lauter erhoht die aktuelle Laut-
starke der Sprach- oder Audioausgabe. Die Taste Leiser verringert sie.

3.2 Navigation

Navigationstasten befinden sich im oberen Teil der Tastatur. lhre Verwendung besteht
darin, durch Telefonmeniis und Elementlisten zu navigieren.

Bewegen durch das Menii oder die Liste der Elemente

Menus oder Listen von Elementen sind als zyklische Listen konzipiert. Das heif3t, wenn
das letzte Element erreicht ist, springt der Ubergang zum nachsten Element und somit
zum ersten Element der Liste. Umgekehrt springt man zum letzten Punkt der Liste,
wenn man sich auf dem ersten Punkt befindet, und zum vorherigen Punkt geht. Ein
Signalton zeigt IThnen an, dass Sie sich beim ersten oder letzten Eintrag befinden. Am
unteren Rand des Bildschirms wird eine Anzeige der Position im Men( eingeblendet.
Die Navigation in einem Meni oder einer Liste von Elementen erfolgt wie folgt:

Um zum nachsten Punkt zu gelangen, driicken Sie die Taste "Runter”.

Um zum vorherigen Element zu gelangen, driicken Sie die Taste "Hoch®.

Um einen Menlpunkt aufzurufen oder auszuwahlen, driicken Sie die Bestatigungs-
taste.

Um das aktuelle Ment oder die Elementliste zu verlassen, driicken Sie die Taste
SZurick®.

Tipp: Driicken Sie lange auf die Taste "Hoch", um zum ersten Element des Menis zu
springen. Um zum letzten Element zu springen, driicken Sie lange auf die Taste ,Run-
ter”. Esist moglich, zu einer bestimmten Position im Men zu springen, indem Sie die
entsprechenden Ziffern der Position auf dem Tastenfeld driicken. Es werden mehrere
Ziffern akzeptiert.



Suchfunktion

Die langen Listen von Menis kdnnen als letzten Menupunkt der Liste eine Suchfunk-
tion haben. Sie kdnnen schnell darauf zugreifen, indem Sie die Taste Hoch driicken,
wahrend Sie sich auf dem ersten Element des Ments befinden.

Taste Runter

Die Taste Runter ist die Taste, die in der Mitte der zweiten Tastenreihe platziert ist und
Form einer Linie hat. Die Taste Runter bewirkt Folgendes:

Driicken Sie diese Taste, um zum nachsten Punkt in einem Meni zu wechseln.
Driicken Sie sie beim Schreiben einer Nachricht oder einer anderen Texteingabe
um zum ndchsten Zeichen zu gelangen.

Driicken Sie sie, wahrend Sie sich auf dem Hauptbildschirm befinden, um das Haupt-
meni zu 6ffnen.

Taste Hoch

Die Taste Hoch ist die Taste, die in der Mitte der ersten Tastenreihe platziert ist und
Form einer Linie hat. Die Taste Hoch bewirkt Folgendes:

Driicken Sie diese Taste, um zum vorherigen Punkt in einem Meni zu wechseln.
Driicken Sie sie beim Schreiben einer Nachricht oder einer anderen Texteingabe,
um zum vorherigen Zeichen zu gelangen.

Driicken Sie sie, wahrend Sie sich auf dem Hauptbildschirm befinden, um das Haupt-
men zu 6ffnen.

Bestatigungstaste

Die Bestatigungstaste ist die grof3e griine punktféormige Taste links in der zweiten Tas-
tenreihe. Die Bestatigungstaste bewirkt Folgendes:

Driicken Sie sie, um ein Menilpunkt oder ein Element auszuwahlen, Aktionen zu
bestatigen oder Anrufe anzunehmen.

Driicken Sie sie, wahrend Sie sich auf dem Hauptbildschirm befinden, um das Haupt-
men zu 6ffnen.
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Taste Zuriick

Die Taste ,,Zurlick“ ist die rote Taste in Form eines Schragstrichs, die sich rechts in der
zweiten Reihe der Tasten befindet. Die Taste ,Zuriick“ hat folgende Funktionen:

Driicken Sie die Taste, um in einem Menu zuriickzugehen, Aktionen abzubrechen,
Anrufe abzulehnen oder aufzulegen.

Driicken Sie sie beim Schreiben einer Nachricht oder einer anderen Texteingabe,
um dasvorherige Zeichen zu l6schen. Driicken Sie sie etwas langer, um den gesam-
ten Text zu loschen.

Driicken Sie an einer anderen Position des Meniis etwas langer auf die Taste "Zuriick”,
um zum Hauptbildschirm zurtickzukehren.

Wenn Sie die Taste fiinfzehn Sekunden lang gedriickt halten, wird das Telefon neu
gestartet.

3.3 Aktionstasten

Aktionstasten losen Gberall auf dem Telefon die gleiche spezifische Aktion aus.

Linke Aktionstaste

Die linke Aktionstaste ist die punktféormige Taste auf der linken Seite in der ersten
Reihe der Tastatur.
Kurzes Driicken der linken Aktionstaste

Driicken Sie diese Taste, um ein Statusment zu 6ffnen, in dem Sie Informationen tber
den Zustand des Telefons finden konnen, z. B. Uhrzeit und Datum, Akkustand, Infor-
mationen Uber Netzwerke oder verpasste Benachrichtigungen.

Langes Driicken der linken Aktionstaste

Durch langes Driicken wird ein Schnellmenl gedffnet, Uiber das Sie einfach auf ver-
schiedene Einstellungen und Funktionen zugreifen konnen. Wenn es maglich ist, ist
eine Textkopieroption verfligbar.

Text kopieren/einfiigen

Wenn es moglich ist, einen Text vom Bildschirm zu kopieren, enthalt das Schnellmeni
die Option Text kopieren. Um einen Text zu kopieren, wahlen Sie diese Option aus und
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dann kénnen Sie den zu kopierenden Text bearbeiten. Bestatigen Sie, um den Text zu
kopieren. Um den Text einzufiigen, driicken Sie beim Schreiben lange auf die linke
Aktionstaste und wahlen Sie die Option Text einfligen.

Rechte Aktionstaste

Bei der rechten Aktionstaste handelt es sich um eine punktférmige Taste, die sich
rechts in der ersten Reihe der Tastatur befindet. Driicken Sie sie, um die letzte Auf3e-
rung zu wiederholen oder die Vorlesestimme zu stoppen. Driicken Sie sie etwas langer,
um die letzte Au3erung zu buchstabieren.

Aktionstaste

Die seitliche Aktionstaste ist die langliche Taste am rechten Seitenrand des Telefons.
Folgende Aktionen kénnen durch ihr Driicken ausgefiihrt werden:

Driicken Sie sie, um die Liste |hrer favorisierten Anwendungen zu 6ffnen.
Driicken Sie sie langer, um die Sprachsteuerung zu aktivieren.

Wenn Sie sie langer wahrend Schreiben einer Nachricht oder einer anderen Text-
eingabe driicken, aktivieren Sie das Sprachdiktieren des Textes.

3.4 Numerische Tastatur

Der Ziffernblock besteht aus vier Reihen konvexer Tasten. Die erste Reihe enthilt die
Tasten eins, zwei und drei. Die zweite Reihe enthalt die Tasten vier, fuinf und sechs. Die
dritte Reihe enthalt die Tasten sieben, acht und neun. Die letzte, vierte Reihe enthalt
die Tasten Stern, Null und Raute.

Sterntaste

Die Sterntaste ist die linke Taste in der unteren Reihe des Ziffernblocks. Driicken Sie
lange auf die Sterntaste, um das Telefon und somit die Tastatur zu sperren. Um das
Telefon zu entsperren, driicken Sie erneut lange auf die Sterntaste. Diese Funktion
kann in den Einstellungen deaktiviert werden.

Rautetaste

Die Rautetaste ist die rechte Taste in der unteren Reihe des Ziffernblocks. Langes Drii-
cken der Taste 6ffnet ein Menii mit Profiloptionen (leise, Vibration, laut, Flugmodus).
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3.5 Texteingabe

Texteingabe iiber die Tastatur

Beim Schreiben einer Nachricht oder einer anderen Texteingabe werden die Ziffern-
tasten zur Eingabe von Text, Zahlen und Sonderzeichen verwendet. Jede Taste, mit
Ausnahme der Rautetaste, enthalt eine Gruppe von Zeichen. Durch mehrmaliges Drii-
cken der jeweiligen Taste konnen Sie durch die Zeichengruppe blattern.

Taste 2 enthalt beispielsweise die Zeichen A, B, C und die Zahl 2. Um den Buchstaben
B einzugeben - driicken Sie die Taste zweimal. Um die Zahl 2 einzugeben - driicken
Sie die Taste viermal oder driicken Sie langer auf die Taste.

Die Taste Eins enthalt Satzzeichen.

Die Sterntaste enthalt die restlichen Sonderzeichen.

Die Taste Null enthalt die Zahl 0 und Leerzeichen.

Die Rautetaste dndert die Grof3schreibung der Buchstaben und schaltet zwischen
numerischer und alphanumerischer Eingabe um.

Das lange Driicken der Rautetaste &ffnet ein Menli mit Emojis. Driicken Sie die
Bestatigungstaste, um das ausgewahlte Emoji einzugeben.

Um sich im Text zu bewegen, driicken Sie die Taste Runter oder Hoch. Driicken Sie
die linke Aktionstaste, um die Bewegung im Text nach Zeichen oder Wortern zu
wahlen.

Tipp: Das Schreiben eines bestimmten Zeichens kann durch Driicken der Taste Run-
ter beendet werden. Dies ermdglicht, sofort ein weiteres Zeichen derselben Taste zu
schreiben (ohne auf das Klickgerdusch zu warten, das anzeigt, dass das Zeichen ein-
gegeben wurde).

Texteingabe per Sprache

Beim Schreiben einer Nachricht oder einer anderen Texteingabe kann das Diktieren
durch das Driicken der Aktionstaste aufgerufen werden. Beginnen Sie nach einem
Signalton mit dem Diktieren des Textes. Nach jedem diktierten Segment vibriert das
Telefon leicht. In diesem Moment kann das Textdiktieren manuell durch Driicken der
Bestatigungstaste, der Taste Zuriick oder der Aktionstaste beendet werden. Das Text-
diktieren wird automatisch beendet, wenn einige Sekunden lang kein Text diktiert
wird.
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Uhrzeit einstellen

Verwenden Sie beim Eingeben der Zeit in Anwendungen wie Alarm, Kalender oder
Uhrzeit und Datum die Zifferntasten und geben Sie immer vier Ziffern ein. Das erste
Ziffernpaar steht fur Stunden und das zweite Ziffernpaar fiir Minuten.

3.6 Sprachsteuerung (Luna Sprachassistent)

Das Telefon kann alternativ tiber Sprachbefehle mit dem Luna Sprachassistenten gesteu-
ert werden. Sie kdnnen Luna auffordern, installierte Applikationen auf Ihrem Telefon
zu 6ffnen, einen Kontakt zu wahlen oder eine Textnachricht zu senden. Wenn die Kl-
Funktionen aktiviert sind, bietet Luna erweiterte Funktionen fur die Interaktion mit
dem Telefon und den Anwendungen, kann Quizfragen beantworten oder im Internet-
browser fiir Sie suchen. Sie werden beim ersten Start von Luna gefragt, ob Sie die K-
Funktionen nutzen méchten (Sie miissen lhre Zustimmung geben), oder spater kon-
nen Sie sie in den Einstellungen des Telefons aktivieren.

Um Luna zu aktivieren, driicken Sie lange auf die seitliche Aktionstaste. Nach einem
Signalton kdnnen Sie beginnen, den Befehl oder die Frage zu diktieren.

Wenn Sie ein Gesprach mit Luna fithren, konnen Sie mit den Navigationstasten in

den empfangenen Antworten und Ihren Befehlen navigieren.

Um die gesamte Antwort von Luna zu wiederholen oder weitere Gesprachsdetails

zu erhalten, driicken Sie die Bestatigungstaste.

Um eine weitere Frage zu stellen, driicken Sie erneut langer auf die seitliche Akti-

onstaste.

Luna ohne KI-Funktionen hat die folgenden Funktionen:

Offnen einer beliebigen Anwendung durch einfaches Sagen ihres Namens. Um
zum Beispiel die Anwendung Mitteilungen zu 6ffnen, rufen Sie Luna auf und sagen
Sie ,Mitteilungen®.

Wahlen eines Kontakts aus der Kontaktliste. Um z. B. Michael anzurufen, rufen Sie
Luna auf und sagen Sie ,,Rufe Michael an®.

Schreiben einer Mitteilung an einen Kontakt aus der Kontaktliste. Um zum Bei-
spiel eine Nachricht an Michael zu schreiben, rufen Sie Luna auf und sagen Sie ,,
Nachricht an Michael senden®. Anschlief3end kann der Text tiber die Zifferntasta-
tur oder per Sprachdiktat eingegeben werden. Luna mit KI-Funktionen bietet die
folgenden zusatzlichen Funktionen:

Verbesserte Interaktion mitinstallierten Apps. Um zum Beispiel eine neue Notiz zu
erstellen, rufen Sie Luna auf und sagen Sie ,,Ich mdchte eine neue Notiz erstellen®.
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Luna wird Sie durch die Erstellung einer neuen Notiz fiihren. Oder fragen Sie nach
der Suche eines Begriffs im Internetbrowser.

Beantworte Quizfragen. Sie kdnnen Luna z. B. fragen: ,Welches ist der hochste
Berg in Europa?”

Und vieles mehr. Entdecken Sie, wie niitzlich Assistent Luna sein kann!

Hinweis: Luna benétigt eine Internetverbindung, sofern die Offline-Spracherkennung
nicht aktiviertist. Die Offline-Spracherkennung muss von der Sprache unterstiitzt wer-
den. Weitere Details finden Sie im Kapitel Einstellungen. Eine Internetverbindung ist
auch erforderlich, um die KI-Funktionen zu nutzen.

3.7 Screenreader

Screenreader ist eine Funktion, mit der Sie in Anwendungen von Drittanbietern auf
dem BlindShell-Telefon tber eine Tastatur oder einen Touchscreen navigieren kon-
nen. Screen Reader konzentriert sich auf die Elemente der Anwendung und liest sie
laut vor. Bei diesen Elementen kann es sich um Textfelder, Beschriftungen, Schaltfla-
chen usw. handeln. Um Uber diese Elemente zu navigieren, verwenden Sie die Navi-
gationstasten oder die Funktion zum Erkunden durch Beriihren.

Taste 1 - Standardnavigation

Taste 2 - Navigation nach Uberschriften

Taste 3 - Navigation tber Bedienelemente

Taste 4 - Navigation uber Links

Taste 5 - Navigation nach Wértern - erkunden Sie ein Wort nach dem anderen
Taste 6 - Navigation nach Landmarken und Containern

Taste 7 - Manuelles Blattern nach oben

Taste 8 - Umschalten des automatischen Lesens

Taste 9 - Manuelles Blattern nach unten

Taste O - Titel des Fensters oder der Anwendung aussprechen
Taste # - Offnet diese Hilfe

3.8 Touchscreen

Der Touchscreen ist in Anwendungen von Drittanbietern aktiviert, wenn der Screen-
reader eingeschaltet ist, sowie in anderen BlindShell-Anwendungen, die diese Funk-
tion unterstiitzen. Die Steuerung wird im Bedienungsanleitung der App erklart, wenn
sie die Touchscreen-Steuerung unterstiitzt. Bei Anwendungen von Drittanbietern ist
die Touchscreen-Steuerung standardmafiig als zusatzliches Steuerelement neben einer
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physischen Tastatur aktiviert. Damit lassen sich diese Apps bequem durch Gesten steu-
ern und durch die Touch-Funktion erkunden.

Gesten

Um zu blattern, streichen Sie mit zwei Fingern tiber den Bildschirm. Wenn Sie den
Anfang oder das Ende einer Seite erreichen, ertont ein hoher Ton, dhnlich wie bei
der Verwendung der Tasten. Wenn Sie auf dem Bildschirm streichen, erténen kurze
Tone, um die Bewegung anzuzeigen. Je tiefer Sie blattern, desto tiefer werden die
Tone. Je hoher Sie blattern, desto héher werden die Tone. Wenn eine App uber
einen horizontalen Bildlauf verfiigt, streichen Sie mit zwei Fingern seitlich, um zu
navigieren.

Um die Auswahl eines Elements zu bestatigen, tippen Sie zweimal auf den Bild-
schirm.

Erkunden durch Beriihrung

Mit der Funktion ,Erkunden durch Beriihren“kénnen Sie sich einen Uberblick iiber das
Layout der App verschaffen und schnell zu den Steuerelementen innerhalb der App
navigieren. Um den Bildschirm zu erkunden und zwischen Elementen zu wechseln,
legen Sie einen Finger auf den Bildschirm und bewegen Sie ihn. Die Sprachausgabe
kiindigt das vom Screenreader ausgewahlte Element an. Um ein Element auszuwah-
len, tippen Sie zweimal auf den Bildschirm.

3.9 SOS-Taste

Dricken Sie lange auf die SOS-Taste, um den zugewiesenen Notfallkontakt anzurufen.
Eine zusatzliche Bestatigung ist erforderlich. Ist der SOS-Taste kein Kontakt zugeord-
net, so 6ffnet der lange Tastendruck ein Meni zur Zuweisung eines Notrufkontakts.

3.10 Externe Tastatur

Das Telefon kann alternativ iber eine externe Tastatur gesteuert werden, die Giber den
USB-C-Anschluss des Telefons angeschlossen wird. Das Layout der externen Tastatur
kann in den Tastatureinstellungen geandert werden.

Navigation mit der externen Tastatur
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Die Pfeiltasten nach oben und unten haben die selbe Funktion wie die Tasten Hoch
und Runter des Telefons.

Die Eingabetaste hat die selbe Funktion wie die Bestatigungstaste.

Die Escape- und Backscape-Tasten haben die selbe Funktion wie die Taste Zurlick.
Die Tasten Cmd oder Win haben die selbe Funktion wie die seitliche Aktionstaste.
Die Meniitaste hat die selbe Funktion wie die linke Aktionstaste.

Driicken Sie die Strg-Taste, um den aktuellen Text zu lesen.

Driicken Sie die Alt-Taste, um den aktuellen Text zu buchstabieren.

Druicken Sie die Tasten Lauter und Leiser, um die Lautstarke des Telefons zu erho-
hen oder zu verringern.

Externe Tastatur schreiben

Driicken Sie die Eingabetaste, um einen Zeilenumbruch einzugeben.

Driicken Sie die Tasten Strg und Enter gleichzeitig, um den Text zu bestatigen.
Die Taste F1 hat die selbe Funktion wie die Sterntaste.

Die F2-Taste hat die selbe Funktion wie die Rautetaste.

Wenn die NumLock-Funktion aktiviert ist, kann der Ziffernblock zur Eingabe von
Zahlen verwendet werden.

3.11 Dateniibertragung vom PC zu BlindShell

Windows Rechner

Das Telefon sollte als externes Gerat erkannt werden. Danach kénnen Dateien tber
eine beliebige Datei-Explorer-Anwendung vom Computer auf das Telefon kopiert wer-
den. Wenn das Gerat vom Computer nicht erkannt wird, installieren Sie bitte die neu-
esten Updates und priifen Sie, ob ein MTP-Treiber vorhanden ist.

Apple Rechner

Um Dateien von einem Mac-Gerat auf das Telefon zu kopieren, ist die Android File
Transfer-Software erforderlich. Diese Software kann hier heruntergeladen werden:
https://www.android.com/filetransfer/.

Linux Rechner

Das Telefon sollte vom Computer automatisch erkannt werden. Kopieren Sie die Dateien
mit einer Datei-Explorer-Anwendung auf das Telefon.

17


https://www.android.com/filetransfer/

4 BlindShell Funktionen

4.1 Hauptbildschirm

Der Hauptbildschirmist ein Ausgangspunkt fiir die Verwendung des Telefons. Es bietet
die aktuelle Uhrzeit und kurze Informationen lber die Anzahl der verpassten Ereig-
nisse wie ungelesene Mitteilungen, verpasste Anrufe usw., falls vorhanden. Die fol-
genden Aktionen kénnen vom Hauptbildschirm aus ausgefiihrt werden:

Um das Hauptmenti zu 6ffnen, driicken Sie die Bestadtigungstaste, die Taste Hoch
oder Runter.

Um eine Telefonnummer direkt zu wahlen, driicken Sie die entsprechenden Zah-
lentasten auf dem Ziffernblock und wahlen Sie durch Driicken der Bestatigungs-
taste.

Um die Schnellwahl zu aktivieren, driicken Sie lange auf die entsprechende Zah-
lentaste auf dem Ziffernblock. Wenn der Taste keine Schnellwahl zugewiesen ist,
6ffnet das lange Driicken ein Untermenii zum Zuweisen einer Schnellwahl.

Um die Liste der letzten Anrufe zu 6ffnen, driicken Sie lange auf die Bestatigungs-
taste.

Um von tberall auf dem Telefon zum Hauptbildschirm zurtickzukehren, driicken Sie
langer auf die Taste Zuriick.

4.2 Anrufen

Der Menilpunkt Anrufen ermdéglicht das Anrufen von Nummern oder Kontakten aus
der Kontaktliste. Er enthalt auch die Anrufliste und die Anrufeinstellungen.

Einen eingehenden Anruf annehmen
Um einen eingehenden Anruf anzunehmen, driicken Sie die Bestatigungstaste.

Um einen Anruf abzulehnen oder aufzulegen, driicken Sie die Taste Zuriick.

Namensansage des Anrufers

Um den Namen des Anrufers anzukiindigen, driicken Sie die rechte Aktionstaste. Die
automatische Namensansage des Anrufers kannin dem Men des Telefons unter Téne
und Sprachausgabe eingeschaltet werden.
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Kontakt anrufen

Der Menipunkt Kontakt anrufen 6ffnet die Kontaktliste. Navigieren Sie durch die Liste
und driicken Sie die Bestatigungstaste, um den ausgewahlten Kontakt anzurufen. Wenn
Sie beim Durchgehen der Kontaktliste einen Buchstaben auf der Tastatur eingeben,
gelangen Sie zu den Kontakten, die mit diesem Buchstaben beginnen.

Nummer wahlen

Der Menupunkt Nummer wahlen 6ffnet eine Stelle, an der Sie Telefonnummern ein-
geben kdnnen. Geben Sie die gewiinschte Telefonnummer ein und driicken Sie die
Bestatigungstaste, um den Anruf einzuleiten.

Letzte Anrufe

Der Menupunkt letzte Anrufe enthalt eine Liste aller ein- und ausgehenden Anrufe
und deren Details. Driicken Sie die Bestatigungstaste des ausgewahlten Anrufs, um
ein Menl mit folgenden Optionen zu 6ffnen:

Rufen Sie den Kontakt/die Nummer an.

Eine Mitteilung schreiben.

Informationen tber die Lange des Anrufs.

Speichern Sie die Nummer in den Kontakten (falls sie noch nicht gespeichert ist).
Fiigen Sie die Nummer zu dem bestehenden Kontakt hinzu (falls sie noch nicht
gespeichert ist).

Nummer blockieren.

Léschen Sie den Anruf aus der Anrufliste.

Léschen Sie den gesamten Verlauf. Dadurch werden alle Anrufe aus der Liste geldscht.

Anrufeinstellungen

Anrufstatistik

Der Mentpunkt Anrufstatistik 6ffnet eine Liste der Anrufstatistiken des letzten Monats.
Der letzte Menipunkt erméglicht die Einstellung eines monatlichen Zyklus-Starttages.
Hier wird der Starttag des Monats festgelegt, ab dem die Statistik aufgezeichnet wird.

19



Blockierte Nummern

Der Menipunkt Blockierte Nummern 6ffnet eine Liste von Kontakten und Telefonnum-
mern, die daran gehindert werden, Anrufe auf lhrem Gerat zu tatigen. Um eine neue
gesperrte Nummer oder einen Kontakt hinzuzufiigen, wahlen Sie die Option Nummer
zu Blockierten hinzufiigen. Um die Sperrung der Nummer oder des Kontakts aufzu-
heben, driicken Sie die Bestatigungstaste bei der ausgewahlten Nummer oder dem
ausgewahlten Kontakt.

Schnellantworten

Schnellantworten kénnen gesendet werden, wenn ein Anruf abgelehnt wird. Um diese
Funktion zu nutzen, missen Sie diese Option in den Anrufeinstellungen einschalten.
Nachdem Sie einen Anruf abgelehnt haben, erhalten Sie die Méglichkeit, eine Kurz-
antwort zu senden. Sie kénnen eine von lhnen erstellte Schnellantworten oder vorde-
finierte Antworten auswahlen. Wahlen Sie eine SMS-Schnellantwort, wenn Sie einen
Anruf ablehnen - Sie kénnen diese Option hier aktivieren oder deaktivieren. Schnell-
antworten - Sie kénnen eine neue Schnellantwort erstellen oder aus vordefinierten
Schnellantworten auswahlen,indem Sie die Option Auf Standardeinstellungen zurtick-
setzen auswahlen. Diese Schnellantworten kénnen nach dem Driicken der Bestati-
gungstaste bearbeitet oder geléscht werden.

Telefongesprach aufnehmen

Um einen Anruf aufzuzeichnen, driicken Sie wahrend eines aktiven Anrufs die Besta-
tigungstaste. Wahlen Sie den Menlpunkt Anrufaufzeichnung starten. Um die Auf-
nahme zu beenden, driicken Sie die Bestatigungstaste und wahlen Sie Anrufaufzeich-
nung stoppen. Der aufgezeichnete Telefonanruf wird im Ordner BlindShell/recordings
gespeichert und befindet sich in dem Aufnahmenverzeichnis der Anwendung Diktier-
gerat.

Wahrend eines Telefonats die Freisprecheinrichtung einschal-
ten

Um die Freisprecheinrichtung wahrend eines Telefonats einzuschalten, driicken Sie
wahrend eines aktiven Telefonats die Bestatigungstaste. Wahlen Sie den Meniipunkt

Freisprecheinrichtung anschalten. Um die Freisprecheinrichtung auszuschalten, drii-
cken Sie die Bestatigungstaste und wahlen Sie Freisprecheinrichtung ausschalten.
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Die automatische Freisprechfunktion kann in den Toneinstellungen des Telefons akti-
viert werden.

Mikrofon wahrend eines Telefonats stumm schalten

Um das Mikrofon wahrend eines Telefonats stumm zu schalten, driicken Sie wahrend
eines aktiven Telefonats die Bestatigungstaste. Wahlen Sie den Meniipunkt Mikrofon
stumm schalten. Um die Stummschaltung des Mikrofons aufzuheben, driicken Sie die
Bestatigungstaste und wahlen Sie Mikrofon aus.

Letzte Mitteilungen lesen

Um die letzten Mitteilungen wahrend eines Telefongesprachs lesen zu konnen, dri-
cken Sie die Bestatigungstaste wahrend eines aktiven Telefongesprachs. Wahlen Sie
dann den Menupunkt Mitteilungen.

Zweiten eingehenden Anruf annehmen

Der zweite eingehende Anruf wahrend eines aktiven Anrufs wird durch wiederholte
Pieptone signalisiert. Driicken Sie die rechte Aktionstaste, um den Namen des Anru-
fers des zweiten eingehenden Anrufs anzukiindigen. Driicken Sie die Bestatigungs-
taste, um den zweiten Anruf anzunehmen und den aktuellen Anruf zu halten. Driicken
Sie die Taste Zurtick, um den aktiven Anruf zu beenden.

Konferenzgesprach

Mit der Konferenzschaltung kénnen Sie einen Gruppenanruf erstellen. Driicken Sie
wahrend eines aktiven Anrufs die Bestatigungstaste, um das Anrufmenu aufzurufen.
Um einen weiteren Anruf zur Konferenz hinzuzufiigen, navigieren Sie zu der Option
Einen weiteren Anruf tatigen. Wahrend Sie eine andere Nummer anrufen, wird der
vorherige Anruf gehalten. Um die neue Nummer zur Konferenz hinzuzufiigen, wahlen
Sie im Menl Anruf zur Konferenz hinzufiigen. Dadurch wird der Anruf zur Konferenz
hinzugefgt.
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4.3 Mitteilungen

Der Menupunkt Mitteilungen ermdéglicht das Schreiben von Mitteilungen an Nummern
oder Kontakte in der Kontaktliste. Er enthalt auch vergangene Unterhaltungen (einge-
hende und ausgehende Mitteilungen), SMS-Vorlagen, Entwiirfe und Mitteilungsein-
stellungen. BlindShell unterstiitzt den Empfang von MMS-Nachrichten, die nur Text
enthalten (z. B. MMS-Gruppennachrichten).

Hinweis: Dricken Sie wahrend des Schreibens einer Nachricht die rechte Aktions-
taste, um die gesamte Nachricht und die Anzahl der verbleibenden Zeichen bis zur
nachsten Nachricht vorzulesen.

Mitteilung an Kontakt schreiben

Um eine Mitteilung an einen Kontakt zu schreiben, 6ffnen Sie die Option Mitteilung
schreiben und wahlen Sie dann Kontakt auswahlen. Der Menlpunkt Kontakt auswah-
len 6ffnet die Liste der Kontakte. Bewegen Sie sich durch die Liste und driicken Sie die
Bestatigungstaste, um den Kontakt auszuwahlen. Schreiben Sie den Text der Nach-
richt und senden Sie ihn durch Driicken der Bestadtigungstaste.

Mitteilung an Nummer schreiben

Um eine Mitteilung an eine Nummer zu schreiben, 6ffnen Sie die Option Mitteilung
schreiben und wahlen Sie dann Nummer eingeben. Der Mentpunkt Nummer eingeben
6ffnet ein Formularmeni mit den folgenden Punkten:

Nummer - geben Sie die Rufnummer des Empfangers ein.
Text - geben Sie den Text der Nachricht ein.
Mitteilung senden - wahlen Sie, um die Mitteilung zu senden.

Mitteilung an mehrere Empfanger senden

Der Menilpunkt Mitteilung an mehrere Empfanger senden 6ffnet ein Formularmeni
mit folgenden Punkten:

Empfanger - Empfanger der Nachricht hinzufligen. Weitere Empfanger konnen hin-
zugefigt werden. Um den Empfangerausder Liste zu léschen, gehen Sie zum Emp-
fangerin der Liste und driicken Sie die Bestatigungstaste.

Text - Geben Sie den Text der Nachricht ein.

Mitteilung senden - Wahlen Sie diese Option, um die Nachricht zu senden.
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Konversation

Der Menupunkt Konversation 6ffnet die Liste der Mitteilungen mit Kontakten und Num-
mern. Wahlen Sie die Konversation aus, um eingehende und ausgehende Nachrichten
fur den entsprechenden Kontakt oder die zugehérige Nummer aufzulisten. Driicken
Sie die Bestatigungstaste des ausgewahlten Nachrichtenelements, um ein Meni mit
den folgenden Optionen zu 6ffnen:

Antworten - 6ffnet die Texteingabe. Geben Sie die Nachricht ein und driicken Sie
die Bestatigungstaste, um sie als Antwort zu senden.

Weiterleiten - ermdglicht das Weiterleiten der Nachricht. Wahlen Sie einen Kon-
takt, eine Nummer oder eine E-Mail-Adresse aus, an die die Nachricht weitergelei-
tet werden soll.

Anrufen - wahlt den Kontakt oder die Telefonnummer.

Loschen - loscht die Nachricht.

Konversation léschen - loscht alle eingehenden und ausgehenden Nachrichten
dieser Konversation.

Als neuen Kontakt speichern - speichert die Nummer in den Kontakten (falls sie
noch nicht gespeichert ist).

Zu Kontakt hinzufuigen - fiigt die Nummer dem bestehenden Kontakt hinzu (sofern
nicht bereits gespeichert).

Nummer in dieser Mitteilung - Listet die Nummern auf, die im Text der Nachricht
enthalten sind. Driicken Sie die Bestatigungstaste, um eine Aktion mit der ausge-
wahlten Nummer auszufiihren.

SMS-Vorlagen

Das Menu SMS-Vorlagen ermdglicht es Ihnen, vordefinierte Mitteilungen an einen
Kontakt oder eine Nummer zu senden. Vordefinierte Mitteilungen kénnen in den Mit-
teilungseinstellungen erstellt werden.

Entwiirfe

Der Menlipunkt Entwirfe 6ffnet die Liste der als Entwiirfe gespeicherten Nachrich-
ten. Ein Entwurf ist eine unfertige Nachricht, die nicht gesendet wurde. Driicken Sie
die Bestatigungstaste des ausgewahlten Entwurfs, um ihn zu l6chen, zu senden oder
erneut als Entwurf zu speichern.
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Einstellungen fiir Mitteilungen

Der Menlipunkt Mitteilungseinstellungen &ffnet das Meni, um Benachrichtigungen
uber die Zustellung von Mitteilungen einzustellen, SMS-Vorlagen zu bearbeiten oder
den Versand von Mitteilungen mit diakritischen Zeichen ein- und auszuschalten.

4.4 Kontakte

Der Menuipunkt Kontakte erméglicht das Durchsuchen von Kontakten, das Hinzufiigen
neuer oder das Bearbeiten vorhandener Kontakte. Es enthalt auch das Einrichten der
Schenllwahl sowie das Sichern und Importieren von Kontakten.

Kontaktliste

Der Menupunkt Kontaktliste 6ffnet die Liste der im Telefon und auf der SIM-Karte
gespeicherten Kontakte. Geben Sie beim Durchgehen der Kontaktliste einen Buch-
staben auf der Tastatur ein, um zu den Kontakten zu wechseln, die mit diesem Buch-
staben beginnen. Driicken Sie die Bestatigungstaste des ausgewahlten Kontakts, um
ein Meni mit folgenden Optionen zu 6ffnen:

Anrufen - ruft den Kontakt an.

Kurzmitteilung schreiben - &ffnet eine Texteingabe der Mitteilung. Driicken Sie
nach der Texteingabe die Bestatigungstaste, um die Nachricht an den Kontakt zu
senden.

E-Mail senden - 6ffnet ein neues E-Mail-Formular, das Feld Empfanger ist mit der
E-Mail-Adresse des Kontakts vorausgefiillt (nur verfiigbar, wenn die E-Mail-Adresse
des Kontakts ausgefiillt ist).

Kontakt bearbeiten - 6ffnet ein Formular zum Bearbeiten der Kontaktdetails.
Klingelton auswahlen - 6ffnet eine Liste mit Klingeltonmelodien. Navigieren Sie
durch die Liste und driicken Sie die Bestatigungstaste, um dem Kontakt einen Klin-
gelton zuzuweisen. Diese Melodie wird wahrend eines eingehenden Anrufs von
diesem Kontakt abgespielt.

Kontakt als Visitenkarte versenden - 6ffnet ein Meni zur Auswahl eines Kontakts
oder einer Telefonnummer, an die der aktuelle Kontakt als Visitenkarte gesendet
wird.

Kontakt loschen - l6scht den Kontakt aus der Kontaktliste.
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Neuen Kontakt hinzufiigen

Der Menipunkt Neuen Kontakt hinzufiigen 6ffnet ein Formular zum Hinzufiigen eines
neuen Kontakts. Folgende Kontaktinformationen kénnen gespeichert werden: Vor-
name, Nachname, Mobiltelefon, Festnetz, Dienstlich, eine andere Telefonnummer, E-
Mail-Adresse und Postanschrift. Wahlen Sie den Mentpunkt Kontakt speichern, um
den Kontakt zu speichern.

Kontakteinstellungen
Der Mentpunkt Kontakteinstellungen 6ffnet ein Menti mit den folgenden Optionen:

Kontakte sortieren - andert die Sortierung der Kontakte, die Kontaktliste kann alpha-
betisch nach Vornamen oder nach Nachnamen sortiert werden.

Anzeige der Kontakte - andert die Reihenfolge des Lesens der Kontaktelemente.
Es kann entweder ein Vorname oder ein Nachname zuerst angezeigt werden.
Schnellwahl - Mit der Schnellwahl kann fiir jede Nummer auf dem Tastenfeld ein
Schnellwahlkontakt eingestellt werden. Die Kurzwahl wird fir die schnelle Wahl
von bis zu 10 ausgewahlten Kontakten verwendet. Um einer Ziffer einen Kurzwahl-
kontakt zuzuweisen, bewegen Sie sich durch die Liste der Ziffern (0-9) und driicken
Sie die Bestatigungstaste auf der gewahlten Ziffer. Um die Kurzwahl der Ziffer auf-
zuheben, wahlen Sie die zugewiesene Ziffer aus. Auch ein Notrufkontakt fur die
SOS-Taste kann hier zugewiesen werden. Wenn Sie sich auf dem Hauptbildschirm
befinden, driicken Sie langer auf die Ziffer auf dem Tastenfeld, um den zugewie-
senen Kontakt schnell zu wahlen.

Kontakte aus Datei importieren - Der Menlpunkt Kontakte importieren importiert
die Kontakte aus der Datei in die Kontaktliste des Telefons. Um Kontakte zu impor-
tieren, kopieren Sie die .vcf-Datei in das Stammverzeichnis der SD-Speicherkarte,
falls vorhanden, oder in das Stammverzeichnis des internen Telefonspeichers. Die
Datei muss Contacts.vcf heifen. Wenn Contacts.vef in beiden Speichern vorhan-
den ist, wird die Datei auf der SD-Speicherkarte verwendet. Kontakte in der Datei
Contacts.vcf, die mit bereits in der Kontaktliste gespeicherten Kontakten identisch
sind, werden beim Import Gibersprungen. Nach Abschluss des Kontaktimports wird
die Datei Contacts.vcf in Contacts-imported.vcf umbenannt.

Kontakte in Datei sichern - Der Mentpunkt Kontakte sichern fiihrt eine Sicherung
der Kontakte in der Datei Contacts.vcf durch. Wenn sich die SD-Speicherkarte im
Telefon befindet, wird die Datei Contacts.vefim Stammverzeichnis der SD-Speicherkarte
erstellt. Wenn sich keine SD-Speicherkarte im Telefon befindet, wird die Datei Con-
tacts.vcfim Stammordner des internen Speichers des Telefons erstellt.
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Kontakte von der SIM-Karte kopieren.
Alle Kontakte loschen.

4.5 Weitere Programme

Werkzeuge

Wecker

Der Wecker ermoglicht das Erstellen von Weckzeiten zu bestimmten Zeiten und Tagen.
Um einen aktiven Wecker zu verwerfen, driicken Sie die Bestatigungstaste oder die
Taste Zurtick.

Neue Weckzeit

Um einen neuen Wecker zu erstellen, wahlen Sie den Mentpunkt Neue Weckzeit, der
ein Untermeni mit folgenden Optionen 6ffnet:

Weckzeit einstellen - 6ffnet die Zahleneingabe, die 4 Stellen als Uhrzeit akzeptiert.
Das erste Ziffernpaar steht fir Stunden und das zweite Ziffernpaar fuir Minuten.
Wiederholen einstellen - 6ffnet eine Liste der Wochentage. Wahlen Sie die Tage
aus,andenender Weckerklingeln soll. Wenn keiner der Tage ausgewahlt ist, ertént
der Alarm taglich.

Weckzeit speichern - speichert den Alarm und aktiviert ihn.

Wecker bearbeiten

Wahlen Sie den vorhandenen Wecker aus der Liste aus, um ein Untermen mit folgen-
den Optionen zu &6ffnen:

Wecker aktivieren/deaktivieren - Ein inaktiver Wecker wird im Telefon gespeichert,
wird aber nicht ausgeldst, da es sich nicht mehr um einen aktiven Wecker handelt.
Weckzeit andern - 6ffnet ein Formularmenii zum Andern von Uhrzeit und Tagen
des Weckers.

Weckzeit l6schen - l6scht den Wecker.
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Taschenrechner

Der Taschenrechner ermoglicht die Durchfiihrung grundlegender arithmetischer Ope-
rationen - Addition, Subtraktion, Multiplikation und Division.

Um eine Operation auszufiihren, driicken Sie die Bestatigungstaste.
Um einen mathematischen Operator auszuwahlen, driicken Sie die Sterntaste.
Um den Dezimalpunkt einzugeben, driicken Sie die Rautetaste.

Kalender

Die Kalenderanwendung ermdglicht das Eintragen und Verfolgen aller lhrer Termine
und Ereignisse.

Neuen Termin eintragen

Um einen neuen Termin erstellen, wahlen Sie den Mentpunkt Neuen Termin eintra-
gen. Dies 6ffnet ein Untermeni mit den folgenden Punkten:

Betreff - der Betreff des Ereignisses (erforderlich).

Ort - der Ort des Ereignisses oder weitere Informationen zu dem Ereignis.
Beginndatum - der erste Tag des Ereignisses (erforderlich).

Beginn Uhrzeit - die Startzeit des Ereignisses. Der Standardwert ist das ganztagige
Ereignis.

Enddatum - der letzte Tag des Erignisses.

Ende Uhrzeit - die Endzeit des Ereignisses.

Wiederholen - Wahlen Sie aus, ob das Ereignis regelmafig wiederholt werden soll.
Legen Sie die Anzahl der Wiederholungen, das Enddatum der Wiederholungen oder
unbegrenzte Wiederholungen fest.

Erinnerung - legen Sie die Erinnerung fiir das Ereignis fest.

Termin speichern - speichert das Ereignis.

Ereignisse des Tages

Um die Ereignisse des aktuellen Tages zu durchsuchen, wahlen Sie den Menlipunkt
Tagesordnung. Um ein Ereignis hier direkt zu bearbeiten oder zu l6schen, driicken Sie
die Bestatigungstaste.
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Kalender durchsuchen

Um den Kalender nach Wochen und Tagen zu durchsuchen, wahlen Sie den Menu-
punkt Kalender durchsuchen. Wahlen Sie ein Jahr, einen Monat und eine Woche aus,
um die Anzahl der Ereignisse dieser Woche anzuzeigen. Driicken Sie die Bestatigungs-
taste, um Ereignisse nach Tag oder nach der ganzen Woche zu durchsuchen.

Ereignis finden

Um ein bestimmtes Ereignis zu suchen, wahlen Sie den Menlipunkt Suchen und geben
Sie den Namen des Ereignisses ein.

Namenstage

Mit dem Meniipunkt Namenstage konnen Sie die Namenstage der folgenden sieben
Tage durchsuchen, das Datum anhand des Namens suchen oder den Namen anhand
des Datums suchen.

Gesetzliche Feiertage

Um gesetzliche Feiertage in dem Kalender anzuzeigen, wahlen Sie den Menipunkt
Einstellungen und setzen Sie die Anzeige der gesetzlichen Feiertage auf anzeigen.
Um diese Funktion nutzen zu konnen, ist eine Internetverbindung erforderlich fiir das
einmalige Herunterladen der Feiertage.

Wahrungsumrechner

Mit der App Wahrungsrechner kénnen Sie von einer Wahrung in eine andere umrech-
nen. Die Wechselkurse werden taglich aktualisiert.

Auswahl der Wahrungen

Um eine Wahrung auszuwahlen, von der umgerechnet werden soll oderin die umge-
rechnet werden soll, wahlen Sie im Menl Umrechnen von bzw. Umrechnen in die

gewiinschte Wahrung aus. Jeder der Menupunkte zeigt an, welche Wahrung aus-

gewahlt ist.

Die App fiithrt eine Liste der zuletzt verwendeten Wahrungen (anfangs mit einer

Liste der beliebtesten Wahrungen).

Alle unterstiitzten Wahrungen sindim Untermeni Alle Wahrungen zu finden. Diese

Liste kann Gber den letzten Punkt des Meniis durchsucht werden.
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Umrechnen

Wahlen Sie die Option Umrechnen, geben Sie den Betrag ein, den Sie umrechnen
mochten, und bestatigen Sie ihn.
Das Ergebnis der Umrechnung wird auf dem Bildschirm angezeigt.

Dateimanager

Der Dateimanager ist ein Tool zum Durchsuchen und Bearbeiten von Dateien und Ord-
nern auf lhrem Telefon. Es kann sowohl auf den internen Speicher als auch auf den
Speicher der SD-Karte zugegriffen werden.

Dateien durchsuchen

In diesem Modus kénnen Sie den internen Speicher und die SD-Karte durchsuchen.
Jedes Element enthalt Informationen dartiber, ob es sich um einen Ordner oder eine
Datei handelt. Wenn der Dateityp unterstitzt wird, kénnen Dateien direkt tber den
Dateimanagerin der entsprechenden Anwendung ge6ffnet werden. Dateien oder Ord-
ner konnen kopiert oder an einen anderen Ort lhrer Wahl verschoben werden. Ordner
kénnenauch umbenannt oder geléscht werden. Alle diese Funktionen stehenim Meni
zur Verfligung, indem der entsprechende Ordner oder die entsprechende Datei ausge-
wahlt wird.

Kopieren, Verschieben und Einfiigen einer Datei oder eines Ordners

Kopier- oder Verschiebevorgdange konnen mit jeder Datei oder jedem Ordner durch-
gefiihrt werden. Um eine Datei oder einen Ordner zu kopieren oder zu verschieben,
6ffnen Sie das Ordner- oder Dateimeni und wahlen Sie Kopieren oder Verschieben.
Dann wird die Datei oder der Ordner in der Zwischenablage gespeichert. Navigieren
Sie dann zu dem Ort, an den Sie die Datei oder den Ordner kopieren oder verschie-
ben méchten, und wahlen Sie im Ordnermenti die Option Hierher kopieren oder Hier-
her verschieben. Wenn Sie die Option Kopieren wahlen, bleibt die urspriingliche Datei
beim Einfligen am neuen Ort unverandert. Wenn Sie die Option Verschieben wahlen,
wird die Datei oder der Ordner vom alten Speicherort an den neuen verschoben.

Erstellen eines neuen Ordners oder eines neuen Textdokuments

Ein neues Textdokument oder ein neuer leerer Ordner kann im Ordner durch Auswahl
des Menupunkts Weitere Optionen erstellt werden.

29



Archiv-Manager

Der Archivmanagerist ein Teil des Dateimanagers und ermdglicht die Arbeit mit Archiv-
dateien (ZIP-Dateien). Eine Archivdatei kann in einen Ordner extrahiert werden. Off-
nen Sie dazu eine Archivdatei und wahlen Sie Im Archivmanager 6ffnen. Es ist auch
mdglich, eine neue Archivdatei aus einem Ordner oder einer Datei zu erstellen. Mar-
kieren Sie eine Datei oder einen Ordner und wahlen Sie dann Im Archiv-Manager 6ff-
nen bzw. den MenUlpunkt Archiv-Manager.

Texteditor

Der Dateimanager enthalt einen einfachen Texteditor. Mit dem Texteditor kdnnen Sie
einfache Textdokumente schreiben und bearbeiten. Um eine Datei im Texteditor zu
offnen, suchen Sie das Textdokument aus, 6ffnen es und wahlen Im Texteditor 6ffnen.

Einstellungen

Der Dateimanager verfiigt tiber Einstellungen, die die Arbeit mit Dateien modifizieren.

Dateien und Ordner sortieren - legt die Reihenfolge fest, in der die Ordner und
Dateien sortiert werden (nach Name, nach letzter Anderung, nach Gréfe). Stan-
dardmatlig sind die Dateien und Ordner nach Namen sortiert.

Dateierweiterung anzeigen - legt fest, ob die Dateierweiterungen angezeigt wer-
den sollen.

Hinweis: Wenn Dateierweiterung anzeigen aktiviert ist, kann die Dateierweiterung
nachtraglich bearbeitet werden. Das Andern der Dateierweiterung kann beim Offnen
der Datei zu Problemen fiihren. Standardmaf3ig werden die Erweiterungen nicht ange-
zeigt.

Taschenlampe

Applikation Taschenlampe schaltet das LED-Licht neben der Kamera ein.

Intervall-Timer

Der Intervall-Timer ist nitzlich, wenn Sie regelmafiige Aufgaben wie Training, Mas-
sage, Kochen, Backen usw. ausfiihren. Der Timer kann eine unbestimmte Zeit oder
eine begrenzte Zeit laufen, und seine Benachrichtigungen kénnen angepasst werden.
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Starten und Stoppen des Timers

Um den Timer mit den aktuellen Einstellungen zu starten, wahlen Sie Timer starten.
Sie konnen ihn jederzeit stoppen, indem Sie spater Timer stoppen wahlen.

Einstellen des Timers

Sie kénnen einstellen, wie lange der Timer laufen soll, wie haufig er benachrichtigen
soll und welche Art von Benachrichtigungen der Timer verwenden soll.

Mit dem Ankiindigungsintervall konnen Sie die Haufigkeit der Benachrichtigungen
festlegen. Sie konnen eine der vorgegebenen Optionen wahlen oder ein benutzer-
definiertes Intervall eingeben, das in Minuten angegeben wird.

Gesamtzeit legt fest, wie viele Stunden, Minuten und Sekunden der Timer laufen
soll. Wenn diese Einstellung leer bleibt, lauft der Timer, bis er manuell gestoppt
wird.

Die Ankiindigungsart bestimmt, wie die Benachrichtigung tber die verstrichene
Zeit ertdnen soll. Wahlen Sie Ton fiir einfache Piepténe oder Stimme fiir Sprach-
nachrichten.

Kurzzeitwecker

Der Kurzzeitwecker ist ein einfacher Countdown, der nach einer bestimmten Zeit eine
Benachrichtigungsmelodie abspielt. Wahrend der Kurzzeitwecker aktivist, konnen andere
Telefonfunktionen wie gewohnt verwendet werden. Um den Alarm zu verwerfen, dri-
cken Sie die Bestatigungstaste oder die Taste Zurtick.

Kurzzeitwecker einstellen

Um den Kurzzeitwecker einzustellen, driicken Sie die Bestatigungstaste.

Wahlen Sie den Meniipunkt Zeit einstellen, um Stunden, Minuten und Sekunden
des Countdowns einzustellen.

Wahlen Sie den Menupunkt Aktivieren, um den Kurzzeitwecker zu aktivieren.
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Kurzzeitwecker pausieren und abbrechen

Driicken Sie bei laufendem Kurzzeitwecker die Bestatigungstaste.

Wahlen Sie den Menlpunkt Anhalten, um den Kurzzeitwecker zu seiner aktuellen
Zeit zu pausieren oder wahlen Sie den Menlipunkt Léschen, um den Kurzzeitwe-
cker zu stoppen und auf seine Anfangszeit zuriickzusetzen.

Um den angehaltenen Kurzzeitwecker fortzusetzen, driicken Sie die Bestatigungs-
taste und wahlen Sie den Mentpunkt Fortsetzen.

NFC- und QR-Lesegerat

Mit dem NFC- und QR-Lesegerat konnen Sie verschiedene NFC-Tags lesen und QR-
Codes scannen. Diese Etiketten oder Codes konnen Daten wie Weblinks, Kontaktin-
formationen usw. enthalten. Die Anwendung ermdglicht es Ihnen, Aktionen mit den
gespeicherten Daten durchzufiihren, z. B. Links in einem Webbrowser zu 6ffnen, Kon-
taktinformationen zu speichern usw.

NFC-Tag lesen

Um ein NFC-Tag zu lesen, halten Sie die Riickseite des Telefons bei aktiver Funk-
tion NFC Objektmarkierung und hier das Etiketten lesen an das NFC-Tag. Wenn
der Lesevorgang erfolgreich ist, werden die Daten atomatisch angezeigt.
Nachdem Sie die gespeicherten Daten angezeigt bekommen, driicken Sie die Besta-
tigungstaste, um die Liste der verfligbaren Aktionen aufzurufen.

QR-Code scannen

Um einen QR-Code zu scannen, richten Sie die Kameralinse lhres Telefons bei akti-

ver Funktion Kamera auf den QR-Code. Wenn die Kamera eingeschaltet ist, gibt

das Telefon bei Erfassen eines QR-Codes in regelmafdigen Abstanden von sich ein

Klackgerausch. Wenn der Scan erfolgreich ist, werden die Daten atomatisch ange-

zeigt.

Nachdem Sie die gespeicherten Daten angezeigt bekommen, driicken Sie die Besta-
tigungstaste, um die Liste der verfligbaren Aktionen aufzurufen.

Notizen

Die Anwendung Notizen ermdglicht das Schreiben von Notizen.
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Um eine vorhandene Notiz zu bearbeiten, zu senden oder zu l6schen, wahlen Sie die
Notiz in der Notizenliste aus.

Stoppuhr

Die Stoppuhr ist eine Anwendung zum Messen der verstrichenen Zeit. Wahrend die
Stoppuhr aktiv ist, konnen andere Telefonfunktionen verwendet werden.

Um die Stoppuhr zu starten, driicken Sie die Bestatigungstaste, um das Meni zu
6ffnen und wahlen Sie Stoppuhr starten.

Um die Stoppuhr zu stoppen, driicken Sie die Bestatigungstaste, wahrend die Stopp-
uhr lauft.

Um die Stoppuhr fortzusetzen, driicken Sie die Bestatigungstaste, um das Unter-
meni zu 6ffnen und wahlen Sie Zeitmessung fortsetzen.

Um die Stoppuhr von Null neu zu starten, driicken Sie die Bestatigungstaste, um
das Unterment zu 6ffnen und wahlen Sie Neue Zeitmessung starten.

Um den Zahler zurlickzusetzen und die Zeit auf Null zu setzen, driicken Sie die
Bestatigungstaste, um das Untermeni zu 6ffnen und wahlen Sie Stoppuhr zuriick-
setzen.

Checkliste

Mit der App Checkliste konnen Sie eigene Checklisten erstellen. Dies ist nuitzlich fur
Einkaufslisten, To-Do-Listen oder andere Arten von Checklisten.

Erstellen einer Checkliste

Um eine neue Checkliste zu erstellen, wahlen Sie den Meniipunkt Neue Liste hin-
zufuigen.

Um der Liste eine neue Position hinzuzuftigen oder bestehende Positionen zu durch-
suchen, wahlen Sie die Checkliste und wahlen Sie dann den Menipunkt Positio-
nen.

Um eine Position zu dndern (markieren, umbenennen, l6schen), wahlen Sie die
Position in der Liste aus.

Um eine Liste zu andern (umbenennen, kopieren, archivieren), wahlen Sie die Liste
aus. Mit der Option Liste kopieren wird eine Kopie der Liste auf3erhalb des Archivs
erstellt. Mit der Option Archivieren wird die aktuelle Liste aus der Hauptliste der
sichtbaren Checklisten in das Archiv verschoben.
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Archiv

Das Archiv kann verwendet werden, um eine Liste aus der Hauptliste der sichtbaren
Checklisten auszublenden, anstatt sie zu loschen. Listen im Archiv konnen durch-
sucht, geandert und aus dem Archiv zuriick in die Hauptliste der Checklisten geholt
werden.

Um Listen im Archiv zu durchsuchen, wahlen Sie den Menupunkt Archiv.

Um eine Liste zu archivieren, wahlen Sie die Liste in den Listen aus und wahlen
Sie dann den Menupunkt Archivieren.

Um eine Liste in die sichtbaren Listen zu verschieben, wahlen Sie die Liste im
Archiv aus und wahlen Sie dann den Menuipunkt Aus dem Archiv wiederherstellen.
Die Applikation Ubersetzer erméglicht eine Offline-Ubersetzung zwischen vielen
Sprachen.

Die Offline-Ubersetzung erfordert das Herunterladen von mindestens einem Sprach-
paket. Das Sprachpaket erméglicht die Offline-Ubersetzung von und in die gewéhlte
Sprache. Das englische Sprachpaket ist bereits in der Anwendung enthalten und kann
nicht entfernt werden.

Um Sprachpakete herunterzuladen oder zu entfernen, wahlen Sie den Menlpunkt
"Sprachpakete”. Wenn ein gewiinschtes Sprachpaket noch nicht heruntergeladen ist,
driicken Sie die Bestatigungstaste, um den Download zu starten. Wenn das Sprachpa-
ket bereits heruntergeladen ist, driicken Sie die Bestatigungstaste, um es zu entfer-
nen.

Nachdem Sie mindestens ein Sprachpaket heruntergeladen haben, wahlen Sie den
Menupunkt "Text ibersetzen", um den Text zu Ubersetzen. Wahlen Sie Ausgangs- und
Zielsprache, geben Sie den Text ein und rufen Sie die Ubersetzung des Textes auf,
indem Sie den Meniipunkt "Ubersetzen" wihlen. Der iibersetzte Text kann durch Drii-
cken der Bestatigungstaste und folgender Auswahl des Menipunkts "Teilen" geteilt
werden.

Einheitenumrechner

Der Einheitenumrechner ermdglicht die Umrechnung von physikalischen Einheiten.
Um gewtinschte Einheiten zu konvertieren, legen Sie die Eingabe- und Ausgabeeinheit
und den Wert fest und wahlen Sie Umrechnen.

Diktiergerat

Mit der Anwendung Diktiergerat konnen Sie Sprachnotizen oder Tonaufnahmen auf-
nehmen.
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Um die Aufnahme zu speichern, driicken Sie wahrend der Aufnahme die Bestati-
gungstaste.

Um die Aufnahme zu unterbrechen, driicken Sie wahrend der Aufnahme die Taste
Zurlck. Um die Aufnahme fortzusetzen, driicken Sie die Bestatigungstaste. Um
die Aufnahme zu speichern, driicken Sie die Taste Zurlick, wahrend die Aufnahme
angehalten ist.

Um die Aufnahme abzuspielen, umzubenennen, zu teilen oder zu l6schen, wahlen
Sie die gewiinschte Aufnahme in dem Aufnahmenverzeichnis aus.

Wetter

Die Appliaktion Wetter zeigt das aktuelle Wetter fiir den aktuellen Standort und eine
Vorhersage fiir die kommenden drei Tage.
Hinweis: Diese Funktion erfordert eine Internetverbindung.

Lokales Wetter

Zeigt das Wetter fuir den Ort an, an dem Sie sich gerade befinden. Die Vorhersage ist
fur die nachsten drei Tage sichtbar.

Stiindliche Vorhersage - eine stiindliche Vorhersage fiir jeden Tag ist durch Aus-
wahl des entsprechenden Tages zu finden. Informationen wie Temperatur, Wind-
geschwindigkeit oder Luftfeuchtigkeit werden fiir jede Stunde angezeigt.

Details - eine detailliertere Ubersicht iiber das Wetter fiir den jeweiligen Tag. Zum
Beispiel Sonnenaufgang, Sonnenuntergang, UV-Index oder Luftqualitatsindex.

UV-Index
Ultraviolett-Index, der die Intensitat der Sonneneinstrahlung anzeigt. Je héher der
UV-Index, desto starker sollten Sie sich in der Sonne schitzen.

Luftqualitatsindex

Er gibt an, wie sauber oder verschmutzt die Luft an Ihrem Standort ist. Je niedriger
der Luftqualitatsindex ist, desto gestinder ist die Luft drauf3en. Der Luftqualitatsindex
ist nur fir den aktuellen Tag verfigbar, da er nicht vorhergesagt werden kann und die
Daten "frisch gemessen" werden.
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Suche nach einer Stadt

Um nach einer Stadt zu suchen, wahlen Sie den Mentpunkt "Stadt suchen", wodurch
sich die Suchleiste 6ffnet. Es kann eine beliebige Stadtin einem beliebigen Land gefun-
den werden. Die gesuchte Stadt kann auch als Favorit gespeichert werden.

Favoriten

Die Liste der gespeicherten Stadte kann hier eingesehen oder geléscht werden.

Einstellungen

Stellen Sie Temperatur, Windgeschwindigkeit und Luftdruck nach Ihren Wiinschen
ein.

Temperatur - es kann zwischen Celsius und Fahrenheit ausgewahlt werden.
Windgeschwindigkeit - Optionen wie Kilometer pro Stunde, Meter pro Sekunde,
Meilen pro Stunde und Knoten konnen ausgewahlt werden.

Druck - Millibar, Hektopascal, Millimeter Quecksilbersaule oder Zoll Quecksilber-
saule konnen ausgewahlt werden.

Kommunikation

E-Mail

Diese Anwendung ist ein E-Mail-Client, der die Verwaltung eines bestehenden E-Mail-
Kontos ermdglicht.

Mit lhrem E-Mail-Konto anmelden

Um sich mit Ihrem bestehenden E-Mail-Konto anzumelden, geben Sie die E-Mail-Adresse,
die SMTP-Serveradresse, die IMAP-Serveradresse und das Passwort ein und wahlen
Sie Speichern. Informationen zu den SMTP- und IMAP-Serveradressen finden Sie auf
der Website |hres E-Mail-Anbieters.

Wichtiger Hinweis: In einigen Fallen missen Sie Drittanbieteranwendungen explizit
den Fernzugriff auf lhre E-Mail erlauben oder den IMAP-Zugriff fir Ihr E-Mail-Konto
aktivieren.
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Von lhrem E-Mail-Konto abmelden

Um sichvon lhrem E-Mail-Konto abzumelden oder die Anmeldeinformationen zu andern,
gehen Sie in der Anwendung zu Einstellungen und wahlen Sie Konto bearbeiten.

Tandem

Die Tandem-App ermoglicht die Kommunikation mitanderen Nutzern tiber Chat, Anrufe,
Videoanrufe und Fernsteuerungsunterstiitzung. Die gesamte Kommunikation ist ver-
schlisselt. Sie konnen mit anderen BlindShell-Telefonnutzern sowie mit Smartpho-
nes, auf denen Android oder iOS verwendet wird, kommunizieren. Senden Sie ihnen
einfach eine Einladung, und sie konnen die Tandem-App installieren.

Neuen Kontakt hinzufiigen

Um mit anderen zu kommunizieren, miissen Sie einen neuen Kontakt hinzufiigen. Sie
konnen dies auf zwei Arten tun:

Eine Einladung annehmen:

Nehmen Sie die Einladung an, die Sie per SMS von einem anderen Nutzer erhalten
haben.

Offnen Sie die Einladung aus der empfangenen SMS (im Menii Informationen aus
Text verwenden -> URL -> In Tandem-App 6ffnen) oder aus der Benachrichtigung,
die nach Erhalt der Einladung angezeigt wird.

Eine Einladung erstellen:

Erstellen Sie eine Einladung und senden Sie sie per SMS an eine Telefonnummer oder
an einen Kontakt in Ihrem Telefonbuch. Schritte zum Erstellen der Einladung:

Offnen Sie das Hauptmenii und wahlen Sie Neuen Kontakt hinzufiigen aus.
Wahlen Sie einen Kontakt aus oder geben Sie eine Telefonnummer ein.
Eine SMS mit der Einladung wird an den ausgewahlten Kontakt gesendet.

Nachdem Sie die neue Einladung in der Tandem-App erstellt und gesendet haben,
missen Sie warten, bis die andere Kontaktperson sie annimmt. Sobald sie die Ein-
ladung angenommen hat, konnen Sie alle Kommunikationsoptionen mit dieser Kon-
taktperson nutzen.
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Kontaktliste

Die Kontaktliste enthalt alle Kontakte, die durch das Senden oder Annehmen von Ein-
ladungen erstellt wurden. Ein Kontakt kann sich in einem von drei Zustanden befin-
den:

Warten auf Annahme der Einladung: Die Einladung wurde gesendet, aber der Kon-
takt hat sie noch nicht angenommen. Bis sie angenommen wird, konnen Sie nicht
mit ihnen kommunizieren.

Aktiv: Nachdem die Einladung angenommen wurde, kénnen Sie mit dem Kontakt
kommunizieren: Einen Chat starten Einen Anruf oder Videoanruf tatigen. Die Fern-
steuerung initiieren.

Kontakt wurde unterbrochen: Dieser Status tritt ein, wenn die andere Partei die
Verbindung trennt. Sie kénnen keine neuen Nachrichten senden oder auf andere
Weise kommunizieren. Sie konnen nur den Chatverlauf anzeigen oder den Kontakt
l6schen.

Chat

Im Chat-Bereich konnen Sie Text- und Sprachnachrichten an lhren Kontakt senden
und von diesem empfangen. So starten Sie einen Chat:

Wahlen Sie den Kontakt aus lhrer Kontaktliste aus.
Wahlen Sie die Option Chat.
Wahlen Sie im Men die Option Neue Nachricht.

Anrufen

Fur Anrufe oder Videoanrufe verwenden Sie die Funktion Anrufen oder Videoanruf. So
starten Sie einen Anruf:

Wahlen Sie den Kontakt aus Ihrer Kontaktliste aus.
Wahlen Sie entweder Anrufen oder Videoanruf.
Warten Sie, bis der andere Teilnehmer den Anruf annimmt.

Wéahrend des Anrufs kénnen Sie die folgenden Einstellungen anpassen (driicken Sie
die Bestatigungstaste):
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Wechseln zwischen Horer und Freisprecheinrichtung.
Kamera ein- oder ausschalten.
Mikrofon stummschalten oder Stummschaltung aufheben.

Fernsteuerung

Mit der Fernsteuerungsfunktion kann ein anderer Nutzer Ihr Telefon fernsteuern oder
umgekehrt konnen Sie das Telefon eines anderen Nutzers steuern. Diese Funktion
ist besonders nitzlich, wenn Sie Hilfe bei den Telefoneinstellungen oder bestimm-
ten Funktionen bendétigen. Wenn Sie die Fernsteuerung starten, wird Ihr Telefon von
einem anderen Nutzer gesteuert. So starten Sie die Fernsteuerung:

Wahlen Sie den Kontakt aus Ihrer Kontaktliste aus. Wahlen Sie die Option Fernsteue-
rung. Warten Sie, bis die andere Kontaktperson die Anfrage akzeptiert hat. Die andere
Kontaktperson kann Ihr Telefon nun fernsteuern.

Um die Fernsteuerung zu beenden, driicken Sie die Zurtick-Taste und bestatigen Sie
die Beendung.

Kontakt verwalten

Im Bereich Kontakt verwalten konnen Sie folgende Aktionen durchfiihren:

Umbenennen: Andern Sie den Namen, der fiir diesen Kontakt angezeigt wird.
Loschen: Loschen Sie alle mit diesem Kontakt verbundenen Daten, einschlief3lich
des Chat-Verlaufs.

Einladung erneut senden: Nur verfligbar, wenn der Kontakt lhre Einladung noch
nicht angenommen hat.

Einstellungen

Im Bereich Einstellungen konnen Sie alle gespeicherten Daten aus der App loschen.

Telegram

Telegram ist eine Chat-Anwendung, die die Kommunikation mit anderen Benutzern
von Telegram erméglicht.
Hinweis: Diese Funktion erfordert eine Internetverbindung.

39



Anmeldung

Um Telegram nutzen zu kdnnen, muss lhre Telefonnummer registriert werden. Geben
Sie zuerst die Telefonnummer ein. Wenn lhre Nummer bereits registriert ist, werden
Sie einen Bestatigungscode in einer SMS-Mitteilung bekommen und die Anmeldung
wird fortgesetzt.

Wenn Ihre Nummer noch nicht registriert wurde, geben Sie einen Vor- und Nachna-
men ein, der fir andere Benutzer auf Telegramm sichtbar wird. Beenden Sie dann den
Anmeldevorgang.

Chats

Um einen neuen Chat zu beginnen, wahlen Sie einen Kontakt aus der Kontaktliste
aus.

Um eine Nachricht zu senden oder andere Aktionen auszuftihren, driicken Sie im
gewiinschten Chat die Bestatigungstaste.

Um ein Gruppenchat zu starten, wahlen Sie Neue Gruppe erstellen im Menitpunkt
Gruppen.

Einstellungen

Im Hintergrund in Verbindung bleiben - wenn diese Funktion aktiv ist, bekommen
Sie eine Benachrichtigung bei einer neuen Nachricht, auch wenn die Anwendung
Telegram nicht gedffnet ist.

Zuletzt online anzeigen - Wenn diese Option aktiviert ist, wird flir andere sichtbar
sein, wann Sie zuletzt aktiv auf Telegram waren. (z. B. vor 2 Stunden).

Abmelden - Abmelden von Telegram.

Medien

Kamera

Die Kamera ermdglicht die Aufnahme von Bildern mit der integrierten Kamera des
Telefons.

Ein periodisches Klickgerausch zeigt an, dass die Kamera gedffnet und aufnahme-
bereit ist.

Um ein Bild aufzunehmen, richten Sie die Kamera auf das Objekt oder die Szene
und driicken Sie die Bestatigungstaste.
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Das Verschlussgerdusch zeigt an, dass das Bild aufgenommen wurde. Wahlen Sie
dann eine der Méglichkeiten aus: Foto speichern oder Foto anzeigen.

Beim Speichern des Bildes werden Sie aufgefordert, eine kurze Beschreibung auf-
zunehmen. Diese Beschreibung identifiziert das Bild in der Galerie.

Dokumentenleser

Mit dem Dokumentenleser kénnen Sie Dokumente in gangigen Formaten lesen. Legen
Sie Dokumente in den Ordner "Dokumente” oder "Heruntergeladene Dateien" auf dem
Telefon oder der Speicherkarte, um sie im Dokumentleser aufzulisten. Um Ihre Doku-
mente zu kategorisieren, kénnen Sie Ordner fiir sie erstellen (z. B. Persénliche Doku-
mente). Dokumente kénnen auch aus anderen Anwendungen geéffnet werden (z. B.
ein in WhatsApp empfangenes Dokument).

Menii des Dokumentlesers

Um Dokumente aufzulisten, wahlen Sie den Menupunkt Dokumente durchsuchen.
Um alle Dokumente aufzulisten, wahlen Sie den Mentpunkt Alle Dokumente.
Um Ordner mit Dokumenten aufzulisten, wahlen Sie den Menupunkt Dokumen-
tenordner.

Um Dokumente nach Format aufzulisten, wahlen Sie den Mentpunkt Dokumente
nach Format durchsuchen.

Dokumente durchsuchen

Um tber die Seitenelemente zu navigieren, driicken Sie die Taste Runter oder Hoch.

Um zum ersten oder letzten Element der aktuellen Navigation zu gelangen, drii-
cken Sie lange auf die Taste Runter oder Hoch.
Um das Dokumentenmenti zu 6ffnen, driicken Sie die Bestatigungstaste.

Um das Lesen des Dokuments effektiver zu gestalten, haben die Tasten des Ziffern-
blocks diese folgenden Funktionen:

1 - Umschalten auf die Navigation nach Standardelementen.
2 - Umschalten auf die Navigation nach Uberschriften.

3 - Umschalten auf die Navigation nach Bildern.

4 - Umschalten auf die Navigation tber Links.

5 - Umschalten auf die Navigation nach Wortern.
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6 - Umschalten auf die Navigation nach Absatzen.

7 - Umschalten auf die Navigation nach Listen.

8 - Automatisches Bewegen durch Elemente ein-/ausschalten.

9 - Umschalten auf die Navigation tiber Tabellen.

0 - Sprechen Sie den Titel des Dokuments und den Navigationsmodus.

Dokumentment

Das Dokumentment ist mit dem geoffneten Dokument und dem ausgewahlten Ele-
ment verkniipft. Einige Elementtypen (z. B. Links oder Bilder) erméglichen spezielle
Aktionen (z. B. Link im Internet Browser &ffnen).

Um Dokumentendetails (z. B. Verfasser, Titel oder Schliisselwdérter) anzuzeigen,
wahlen Sie den Mentpunkt Dokumentendetails.

Um Text im Dokument zu suchen, wahlen Sie den Mentipunkt Im Dokument finden.
Um Text aus dem aktuellen Dokumentelement zu extrahieren, wahlen Sie den Meni-
punkt Information aus Text verwenden.

Um ein Dokument zu léschen, wahlen Sie den Meniipunkt Loschen.

Text im Dokument finden

Um Text im Dokument zu finden, wahlen Sie den Mentipunkt Im Dokument finden
im dem Menii des Dokuments.

Um sich durch die Suchergebnisse im Dokument zu bewegen, driicken Sie die Taste
Hoch oder Runter.

Um die Suche abzubrechen und sich durch die Standardelemente zu bewegen,
driicken Sie die Taste mit der Nummer 1.

Unterstiitzte Formate
Liste der unterstutzten Formate:

MS Word-Dokument (doc, docx)
MS PowerPoint-Présentation (pptx)
Portable Document Format (pdf)
Rich Text Format (rtf)
Kommagetrennte Werte (csv)
Textdatei (txt)
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Einstellungen

Earcon-Einstellungen - legt fest, welche Ereignisse beim Lesen des Dokuments
per Earcon (Tonsignal) angekiindigt werden.

FM-Radio

Das FM-Radio ermdoglicht das Abspielen von FM-Radiosendern. Um das UKW-Radio
nutzen zu kdnnen, missen Kopfhorer eingesteckt sein, sie dienen als Antenne.

Um einen Radiosender abzuspielen, wahlen Sie den Mentpunkt Spielen.

Um automatisch zum nachsten/vorherigen Radiosender zu wechseln, driicken Sie
die Taste Runter/Hoch.

Um den Radiosender zu den Favoriten hinzuzufiigen, dricken Sie wahrend der
Wiedergabe die Bestadtigungstaste und wahlen Sie Zu Favoriten hinzuftigen. Fuih-
ren Sie die gleichen Schritte aus, um es aus den Favoriten zu entfernen.

Um die Frequenz prazise einzustellen, driicken Sie wahrend der Wiedergabe die
Bestatigungstaste und wahlen Sie Manuelle Sendersuche. Die Tasten Runter und
Hoch verschieben nun die Frequenz um 0,1 MHz. Fiihren Sie die gleichen Schritte
aus, um zur automatischen Sendersuche zurtickzukehren.

Um eine bestimmte Frequenz einzugeben, driicken Sie wahrend der Wiedergabe
die Bestatigungstaste und wahlen Sie Frequenz eingeben.

Fotos

Die Anwendung Fotos ermdglicht das Durchsuchenvon Bildern, die Sie mit der Kamera
aufgenommen oder im Telefon gespeichert haben.

Um von der Kamera aufgenommene Fotos zu durchsuchen, wahlen Sie den Men-
punkt Aufnahmen Kamera.

Um auf dem Telefon kopierte oder heruntergeladene Bilder zu durchsuchen, wah-
len Sie den Menupunkt Andere Bilder.

Die Sprachbeschreibung wird beim Durchsuchen der Bilder abgespielt.

Um das Bild zu vergréf3ern, driicken Sie beim Durchsuchen der Bilder die Bestati-
gungstaste und wahlen Sie Vergréfiern. Gehen Sie zum Verkleinern genauso vor.
Das Vergréf3ern kann durch Dricken der Rautetaste erfolgen, das Verkleinern mit
der Sterntaste.

Um Bildinformationen anzuzeigen, die aufgezeichnete Beschreibung zu andern
oder das Bild zu l6schen, driicken Sie beim Durchsuchen der Bilder die Bestati-
gungstaste und wahlen Sie den entsprechenden Menupunkt.
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Bild weiterleiten

Um ein Bild zu teilen, driicken Sie beim Durchsuchen der Bilder die Bestatigungstaste
und wahlen Sie die MenUoption Bild weiterleiten. Das 6ffnet ein Meni mit folgenden
Optionen:

Bild per E-Mail weiterleiten - 6ffnet eine neue E-Mail mit dem ausgewahlten als
Anhang hinzugefiigten Bild.

Bild per Mitteilung weiterleiten - Das gewahlte Bild wird verschlusselt und auf
BlindShell-Server hochgeladen. Der Empfénger erhalt eine SMS mit einem Link
zu diesem Bild. Diese Funktion erfordert eine Internetverbindung.

Gebuhren und Datenschutz:

Wir ermdéglichen keine MMS Funktion. Ihnen wird eine Standard-SMS-Gebiihr von
lhrem Mobilfunkanbieter (und fiir die Dateniibertragung bei mobiler Datennut-
zung) in Rechnung gestellt.

Alle Uber diese Funktion gesendeten Bilder werden mit einer sicheren Verschlis-
selung (AES) Ende-zu-Ende verschliisselt. Der Entschliisselungsschliissel ist in
der Textnachricht enthalten und wird nur an den Empfénger lhrer Wahl gesen-
det und nie an einen anderen Ort Gibertragen. Obwohl die verschliisselten Bildda-
ten auf unseren Servern gespeichert sind, kann niemand (einschlie’lich der Firma
BlindShell) den Inhalt der freigegebenen Bilder ohne den Schliissel einsehen.
Wir speichern verschlisselte Bilddaten fiir mindestens 14 Tage nach dem Upload.

Internetradio

Das Internetradio ermoglicht das Héren von Internetradiosendern aus der ganzen Welt.

Um einen Radiosender abzuspielen, wahlen Sie den Sender in der Senderliste aus.
Um den Radiosender zu den Favoriten hinzuzufiigen, driicken Sie wahrend der
Wiedergabe die Bestatigungstaste und wahlen Sie Zu Favoriten hinzuftigen. Fuh-
ren Sie die gleichen Schritte aus, um es aus den Favoriten zu entfernen.

Hinweis: Diese Funktion erfordert eine Internetverbindung.
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Musik-Player

Der Musik-Player ermoglicht die Wiedergabe von Audiodateien, die im internen Spei-
cher des Telefons oder auf der SD-Speicherkarte gespeichert sind. Legen Sie Audioda-
teien im Musikordner des Telefons oder der Speicherkarte ab, um sie im Musikplayer
aufzulisten.

Um eine Audiodatei abzuspielen, wahlen Sie die Datei in der Liste Alle Lieder aus.
Umdie nachste/vorherige Audiodatei abzuspielen, driicken Sie die Taste Runter/Hoch.

Um die Wiedergabe anzuhalten, driicken Sie die Taste Zurtck.

Um zur Liste aller Lieder zurtickzukehren, driicken Sie im Pausenmodus die Taste
Zuruck.

Um vorzuspulen, halten Sie die Taste Runter wahrend des Abspielens gedrickt.
Um zuriickzuspulen, halten Sie die Taste Hoch wahrend des Abspielens gedriickt.
Um die Audiodatei zu den Favoriten hinzuzufiigen, driicken Sie wahrend der Wie-
dergabe die Bestatigungstaste und wahlen Sie Zu Favoriten hinzufiigen. Fihren
Sie die gleichen Schritte aus, um es aus den Favoriten zu entfernen.

Um die Audiodatei zu loschen, driicken Sie wahrend der Wiedergabe die Bestati-
gungstaste und wahlen Sie Lied l6schen.

Podcasts

Die Anwendung Podcasts ermdglicht das Suchen und Abonnieren von Podcasts sowie
das Herunterladen und Anhéren von Episoden.

Wichtiger Hinweis: Alle Podcasts sind das Werk unabhangiger Autoren. BlindShell ist
in keiner Weise mit den Erstellern der Inhalte verbunden und kann nicht fiir Inhalte
verantwortlich gemacht werden.

Abonnements

Um verfligbare Podcasts zu durchsuchen, wahlen Sie den Meniipunkt Podcasts
hinzufligen. Sie konnen die beliebten Podcasts in Ihrem Land durchsuchen, nach
Titeln suchen oder Podcasts aus einem bestimmten Land durchsuchen.

Um eine bestimmte Episode abzuspielen, wahlen Sie den Menlpunkt Vorschau
abspielen.

Um einen bestimmten Podcast zu abonnieren, wahlen Sie den Mentipunkt Zu Abon-
nements hinzufiigen.

Um abonnierte Podcasts zu verwalten und Episoden anzuhéren, wahlen Sie den
Menlpunkt Abonnierte Podcasts.
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Episodenwiedergabe

Um kirzlich veréffentlichte Episoden abonnierter Podcasts zu durchsuchen, wah-
len Sie den Mentpunkt Aktuelle Episoden.

Um die zuletzt gespielten Episoden zu durchsuchen, wahlen Sie den Meniipunkt
Verlauf.

Driicken Sie wahrend der Wiedergabe der Episode die Bestatigungstaste, um die
Episodendetails anzuzeigen oder die Wiedergabe fortzusetzen, und die Taste Zuriick,
um die Wiedergabe zu unterbrechen. Verwenden Sie die Tasten Hoch und Runter,
um zurlickzuspulen.

Folgen herunterladen

Um neue Folgen herunterzuladen oder heruntergeladene Folgen zu verwalten,
wahlen Sie den Mentpunkt Downloads.

Um eine beliebige Anzahl der neuesten Episoden herunterzuladen, wahlen Sie den
Menipunkt Neue Episoden herunterladen.

Spotify

Die Spotify-App ermdglicht das Streaming von Songs des Spotify-Dienstes, das Durch-
suchen von Playlists und Kiinstlern sowie die Verwaltung der eigenen Musiksamm-
lung. Ein kostenpflichtiges Spotify-Konto ist erforderlich.

Wiedergabe

Um einen Song, ein Album oder eine Playlist abzuspielen, wahlen Sie das Element
in der Liste aus und wahlen Sie dann Wiedergabe.

Um die Wiedergabe zu unterbrechen, driicken Sie die Taste Zurick.

Um den nachsten/vorherigen Song abzuspielen, driicken Sie die Taste Runter/Hoch.

Um vorwarts zu spulen, halten Sie die Taste Runter wahrend der Wiedergabe gedriickt.

Um riickwarts zu spulen, halten Sie die Taste Hoch wahrend der Wiedergabe gedriickt.

46



Um ein Men fir den aktuell gespielten Song zu 6ffnen, driicken Sie die Bestati-
gungstaste wahrend der Wiedergabe.

Um einen Song zur Warteschlange hinzuzufiigen, wahlen Sie den Song und dann
den Menilipunkt Zur Warteschlange hinzufiigen. Ausgewahlte Songs werden nach-
einanderindie Playlistwarteschlange aufgenommen, direkt nach dem aktuell gespiel-
ten Song.

Favoriten

Mit dem Menupunkt Favoriten kénnen Sie Ihre gespeicherten Songs, Kinstler und
Alben durchsuchen.

Um einen Song, einen Kinstler oder ein Album zu den Favoriten hinzuzufigen,
wahlen Sie den entsprechenden Element aus der Liste aus und wahlen Sie dann
im Men( Zu Favoriten speichern.

Um einen Song, einen Kiinstler oder ein Album aus den Favoriten zu entfernen,
wahlen Sie das entsprechende Element aus der Liste aus und wahlen Sie dann im
Men Aus Favoriten entfernen.

Playlists

Mit dem Element Playlists konnen Sie |hre gespeicherten Playlists durchsuchen, die
offentlichen Playlists nach Kategorien durchsuchen, die empfohlenen Playlists durch-
suchen und eigene Playlists erstellen.

Playlist erstellen

Um eine Playlist zu erstellen, wahlen Sie den Menlpunkt Playlist erstellen.

Der Name der Playlist ist obligatorisch, die Beschreibung ist optional.

Das Attribut Sichtbarkeit der Playlist definiert die Sichtbarkeit einer Playlist auf
der Spotify-Plattform. Bei Auswahl von Offentlich ist eine Playlist fiir alle Nutzer
sichtbar. Wenn Privat ausgewahlt ist, ist eine Playlist nur fir den Benutzer sicht-
bar, der sie erstellt hat.

Playlist bearbeiten

Um einen Song zu einer Playlist hinzuzufiigen, wahlen Sie den Song und dann den
Menlpunkt Zu Playlist hinzuftigen.

Um Song aus einer Playlist zu entfernen oder ihre Reihenfolge zu andern, wahlen
Sie die entsprechende Playlist aus, wahlen den Mentpunkt Bearbeiten und dann

47



Song bearbeiten. Wahlen Sie einen Song aus, um ihn zu entfernen oder ihn in der
Liste nach oben/unten zu verschieben.

Um Details der Playlist zu bearbeiten, wahlen Sie den Menuipunkt Bearbeiten und
dann Details bearbeiten.

Einstellungen

Um sich vom aktuell angemeldeten Spotify-Konto abzumelden, gehen Sie zu Ein-
stellungen und wahlen Sie den Mentipunkt Abmelden.

Videokamera

Mit der Videokamera konnen Sie Videodateien in verschiedenen Qualitaten aufneh-
men.

Videos aufnehmen

Wahlen Sie den Menipunkt Videokamera starten, um die Videokamera zu starten.
Durch periodisches Klicken wird signalisiert, dass die Videokamera aktiv ist, aber
nicht aufnimmt.

Driicken Sie die Bestatigungstaste, um die Aufnahme zu starten, und driicken Sie
sie erneut, um die Aufnahme zu beenden.

Wenn Sie die Aufnahme eines Videos beendet haben, wahlen Sie den Mentipunkt
Video abspielen, um die Aufnahme abzuspielen, und wahlen Sie dann den Menii-
punkt Video speichern, um das Video zu speichern. Um das Video ungespeichert
zu lassen, drucken Sie die Taste Zurtick.

Einstellungen

Videoqualitat - bestimmt die Qualitdt des aufgenommenen Videos. Eine héhere Qua-
litdt bedeutet eine grof3ere Dateigrofe.

Video Player

Der Videoplayer erméglicht die Wiedergabe von Videodateien, die im internen Spei-
cher des Telefons oder auf der SD-Speicherkarte gespeichert sind. Legen Sie Video-
dateien im Ordner ,Movies“ des Telefons oder der Speicherkarte ab, um sie im Video-
player aufzulisten. Um lhre Videodateien zu kategorisieren, konnen Sie verschiedene
Ordner fiir sie erstellen (z. B. Familienvideo oder Musikvideo).
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Videos abspielen

Wahlen Sie den Mentpunkt Alle Videos, um alle Videos aufzulisten.

Wahlen Sie das Menielement Alben, um alle Ordner mit Videodateien aufzulis-
ten, und wahlen Sie dann ein bestimmtes Album aus, um Videodateien aus diesem
Album aufzulisten.

Wahlen Sie den Mentpunkt Favoriten, um Lieblingsvideos aufzulisten.

Um ein Video abzuspielen, wahlen Sie es aus einer Liste von Videos aus.

Driicken Sie wahrend der Videowiedergabe die Bestdtigungstaste, um das Kon-
textmend fur das aktuell wiedergegebene Video zu 6ffnen.

Einstellungen

Videomodus - legt die Ausrichtung des Videobildes fest. Das Hochformat ist die Stan-
dardausrichtung des Telefons, das Video wird mittig auf dem Bildschirm angezeigt. Im
Querformat wird das Videobild um 90 Grad im Uhrzeigersinn gedreht und im Vollbild-
modus angezeigt. Die Option nur Ton spielt nur den Ton von Videodateien ab.

YouTube

Applikation YouTube ermdglicht Ihnen das Abspielen der freizuganglichen Inhalte auf
der Seite YouTube.
Hinweis:

Alle YouTube-Videos sind durch unabhangige Autoren erstellt. BlindShell ist in kei-
ner Weise an die Plattform YouTube oder die Autoren der Videos gebunden, somit
tragen wir keine Verantwortung Gber den publizierten Inhalt.

BlindShell betritt auf YouTube im Anonym-Modus und verlangt sowie unterstiitzt
keine Nutzeranmeldung. Inhalt des YouTube Premium und Inhalte, die eine Alters-
bestatigung verlangen, sind auf BlindShell nicht zuganglich.

Verzeichnisse wie Favoriten, Verlauf konnen nicht auf anderen Geraten oder mit
Ilhrem YouTube-Kanal synchronisiert werden.

Manche Videos sowie Live-Ubertragungen kénnen im nicht kompatiblen Format
sein und somit kénnen diese nicht auf dem Handy abgespielt werden.

Video abspielen

Um nach einem Video oder Kanal zu suchen, wahlen Sie den Mentpunkt Suchen.
Um zuletzt angesehene Videos zu durchsuchen, wahlen Sie den Menipunkt Ver-
lauf.
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Um Lieblingsvideos zu durchsuchen, wahlen Sie den Menuipunkt Favoriten.

Um die neuesten Videos nach verschiedenen Kategorien zu durchsuchen, wahlen
Sie den Meniipunkt Kategorien.

Um Videooptionen zu 6ffnen, wahlen Sie das Video aus der Liste aus.

Um das Video abzuspielen, wahlen Sie die Optionen Von Anfang an abspielen oder
Wiedergabe in Video fortsetzen.

Einstellungen

Videomodus - legt die Ausrichtung des Videobildes fest. Das Hochformat ist die Stan-
dardausrichtung des Telefons, das Video wird auf dem Bildschirm zentriert. Das Quer-
format dreht das Videobild um 90 Grad im Uhrzeigersinn und es wird somit im Voll-
bildmodus angezeigt. Die Auswahl des Menupunktes nur Ton deaktiviert das Herun-
terladen von Videobilddaten, um die heruntergeladene Datenmenge zu reduzieren.

Biicher

Lese-App

Die Anwendung Lese-App ermdglicht das Lesen von Horbilichern in den Audioforma-
ten mp3, m4a und m4b sowie von EPUB, Daisy und Biichern in txt-Dateien. Um ein
Buch in der Lese-App aufzulisten, laden Sie ein Buch aus der Bibliothek App herunter
oder kopieren Sie |hre Biicherdateien in den Ordner BlindShell/Books des internen
Speichers des Telefons oder auf die SD-Speicherkarte. Der Ordner oder die Datei in
diesem Verzeichnis wird in der Lese-App als einzelnes Buch erkannt.

Um ein Buch zu lesen, wahlen Sie das Buch in dem Blicherverzeichnis aus und
wahlen Sie Von Anfang an lesen oder Weiterlesen, wenn das Buch bereits gelesen
wurde.

Um die Wiedergabe anzuhalten, driicken Sie die Taste Zurtick.

Um die Wiedergabe fortzusetzen, driicken Sie die Bestatigungstaste wahrend der
Pause.

Um in einem Horbuch zum nachsten/vorherigen Kapitel oder Teil des Buches zu
wechseln, driicken Sie die Taste Runter/Hoch.

Um in einem Textdateibuch zur nachsten/vorherigen Auflerung zu gelangen, drii-
cken Sie die Taste Hoch/Runter.

50



Wiedergabemenii

Um das Wiedergabemeni zu 6ffnen, driicken Sie wahrend der Wiedergabe die Besta-
tigungstaste. Das Wiedergabement bietet folgende Optionen:

Zu einem Prozentwert des Buches springen - wahlen und geben Sie den Prozent-
wert des Buches ein, zu dem der Buchvorleser springen soll (Zahl 0-99).

Nachstes Kapitel abspielen - Spielt das ndchste Kapitel/den nachsten Teil des Buches
ab, falls vorhanden.

Vorheriges Kapitel abspielen - Spielt das vorherige Kapitel/den vorherigen Teil des
Buches ab, falls vorhanden.

Lesezeichen hinzuftigen - erstellt ein Lesezeichen der aktuellen Position im Buch.
Geben Sie den Namen des Lesezeichens ein oder lassen Sie die Eingabe leer, um
die aktuelle Vorlesezeit als Namen des Lesezeichens festzulegen.

Im Buch bewegen (nur im Horbuch) - driicken Sie die Taste Runter und Hoch, um
das Buch um 10 Sekunden vor- und zuriickzuspulen. Wenn die Taste Runter oder
Hoch 10 Sekunden lang nicht gedriickt wird, beginnen diese Tasten wie gewohnt
zu arbeiten.

Wiedergabegeschwindigkeit (nur im Horbuch) - dndert die Geschwindigkeit der
Audiowiedergabe.

Sprechgeschwindigkeit (nur im Textdateibuch) - dndert die Buchvorlesegeschwin-
digkeit.

Vorlesesprache (nur im Textdateibuch) - andert die Aussprache des Textes in die
Fremdsprache des Buches.

Um das Lesen komfortabler zu gestalten, haben die Tasten des Ziffernblocks die fol-
genden Funktionen:

4 - Spielt das vorherige Kapitel oder den vorherigen Teil des Buches ab, sofern
vorhanden.

5 - Spielt das Buch ab oder pausiert das Vorlesen.

6 - Spielt das nachste Kapitel oder den nachsten Teil des Buches ab, sofern vor-
handen.

7 - Verringert die Wiedergabegeschwindigkeit oder die Sprechgeschwindigkeit.

8 - Legt die Standard-Wiedergabegeschwindigkeit oder die Sprechgeschwindig-
keit fest.

9 - Erhoht die Wiedergabegeschwindigkeit oder die Sprechgeschwindigkeit.

0 - Flgt ein Lesezeichen hinzu.
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Bibliothek

Bibliothek ermdglicht das Durchsuchenvon Biichernin unterstiitzten Online-Bibliotheken
und das Herunterladen von Biicher zur Verwendung in Lese-App. Fiir einige Bibliothe-
ken ist moglicherweise eine Anmeldung mit einem vorhandenen Konto erforderlich.

Um nach verfuigbaren Bilichern zu suchen, wahlen Sie den Bibliotheksdienst aus
der Liste aus.

Um ein Buch zu suchen, wahlen Sie den Menlipunkt Suchen. Die Suche kann nach
Titel, Autor oder Schlisselwort durchgefiihrt werden.

Um das Buch herunterzuladen, wahlen Sie das Buch aus und wahlen Sie den Menti-
punkt Buch herunterladen. Um den Download des Buches abzubrechen, driicken
Sie die Taste Zuuick. Das Buch ist nach dem Herunterladen in der Lese-App verfiig-
bar.

Spiele

Schach

Das klassische Schachspiel gegen einen Computergegner.

Steuerung

Bewegen Sie sich auf dem Schachbrett nach oben, unten, links und rechts mit den
Tasten 2, 8, 4 und 6.

Bewegen Sie sich diagonal mit den Tasten 1, 3, 7 und 9.

Mit der Taste 5 konnen Sie eine Schachfigur auswahlen. Wenn Sie eine Schachfi-
gur ausgewahlt haben, konnen Sie zu einem anderen Feld des Schachbretts navi-
gieren und die Taste 5 erneut driicken, um die ausgewahlte Figur dorthin zu bewe-
gen.

Sie konnen auch die Aufwarts- und Abwartstaste verwenden, um schnell zwischen
den Figuren zu wechseln. Wenn eine Figur ausgewahlt ist, kénnen Sie mit der
Aufwarts- und der Abwarts-Taste zwischen allen giiltigen Ziigen, die die aktuelle
Figur ausfiihren kann, wechseln.

Rochade

Um die Rochade durchzufiihren, ziehen Sie den Kénig auf das entsprechende Feld (fiir
den weif3en Spieler ist dies entweder G1 oder C1, fiir den schwarzen Spieler ist dies

52



C8 oder G8). Wenn die Bedingungen erfiillt sind, ist der Zug erlaubt und der Turm wird
automatisch gezogen.

Beférderung

Wenn ein Bauer auf die letzte Reihe des Schachbretts vorriickt, wird lhnen ein Menu
angezeigt, in dem Sie auswahlen kénnen, wie dieser Bauer befordert werden soll.

Kontextment

Um das Kontextmeni zu 6ffnen, driicken Sie wahrend des Spiels die Bestatigungs-
taste.
Die folgenden Aktionen sind verfligbar:

Das Spiel speichern
Zug riickgangig machen
Historie - die Historie der Zlige in der Schachnotation

Wiirfel Werfen

Wurfel Werfen ist eigentlich kein Spiel, es ist vielmehr eine niitzliche Hilfe beim Spie-
len von Brettspielen, wie zum Beispiel Mensch drgere dich nicht. Virtueller Wiirfel geht
nicht verloren und Sie kennen das Ergebnis direkt nach dem Wurf.

Wiirfel werfen - Das Handy trifft zufallig eine Wahl zwischen den Zahlen eins bis

sechs (beziehungsweise durch Sie eigegebene Anzahl der Wiirfelseiten). Weiteren

Wurf l6sen Sie durch das Driicken der Bestatigungstaste aus.

Anzahl der Seiten - Die Anzahl der Wirfelseiten kann gedandert werden. Anzahl

zwei entspricht einer Miinze, Anzahl sechs einem klassischen Spielwirfel, die maxi-
male wahlbare Anzahl ist 99.

Galgen

Galgen ist ein einfaches Spiel mit Wortern. Das Ziel des Spiels ist ein unbekanntes
Wort Buchstabe nach Buchstabe zu erraten. Die Anzahl der Spielziige ist begrenzt.
Um die Anzahl der Versuche zu @ndern, wahlen Sie den Menlipunkt Schwierigkeit.
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Spielregeln

Ein Wort ist durch eine Sequenz von Buchstaben dargestellt. Am Anfang sind alle
Buchstaben verdeckt und durch einen Piepton ersetzt. Auf dem Bildschirm sind anstatt
der Buchstaben Bindestriche angezeigt. Daraus ist die Anzahl der gesuchten Buchsta-
ben offensichtlich. Mit Hilfe der Tastatur schreiben Sie Ihren gewiinschten Buchsta-
ben auf. Das Spiel informiert Sie umgehend tber Erfolg oder Misserfolg des Ratens.
Ein Versuch ist erfolgreich, wenn das gesuchte Wort mindestens einmal den eingege-
benen Buchstaben beinhaltet (Die Reihenfolge spielt keine Rolle). Nach jedem Ver-
such wird die Sequenz aktualisiert und somit wird zu erkennen sein, welche Buchsta-
ben richtig geraten worden sind und auf welcher Position im Wort sich diese befinden.
Wenn Sie die Sequenz wiederholt haben wollen, nutzen Sie die rechte Aktionstaste,
genauso wie beim Schreiben eines Textes.

Das Spiel haben Sie gewonnen, wenn Sie gesuchtes Wort innerhalb der vorgegebenen
Zuge erraten.

Mastermind

Mastermind ist ein Logikspiel, bei dem Sie einen Geheimcode entschliisseln sollen.
lhr Ziel ist es, einen Zahlencode zu erraten, und Sie erhalten eine farbliche Riickmel-
dung, wie nahe Sie der richtigen Lésung sind:

Griin: Sie erhalten eine griine Farbe fur jede Ziffer, die Sie richtig erraten haben,
und zwar an der richtigen Stelle.

Gelbe Farbe: Sie erhalten eine gelbe Farbe fiir jede Ziffer, die im Code vorhanden
ist, aber nicht an der richtigen Stelle steht.

Bewegung und Aktionen
Hier sind die Anweisungen fiir die Navigation und Interaktion in dem Spiel:

Verwenden Sie die Tasten Hoch und Runter, um durch den Verlauf der Rateversu-
che zu navigieren.

Geben Sie eine Ziffer mit den Tasten 1 bis 9 ein (der Tastenbereich hangt von der
gewahlten Schwierigkeitsstufe ab).

Driicken Sie die Taste Zuriick, um bereits eingegebene Ziffern zu léschen.

Um den eingegebenen Code zu bestatigen, driicken Sie die Bestatigungstaste.
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Schwierigkeitsgrad

Es gibt verschiedene Schwierigkeitsstufen, die sich durch den Ziffernbereich und die
Anzahl der Runden unterscheiden, die zum Erraten des Codes vorgesehen sind.

Mau-Mau

Mau-Mau ist ein einfaches Kartenspiel, das Sie gegen das Telefon spielen konnen.

Spielanleitung

Dieses Spiel verwendet ein Kartenspiel mit 32 Karten, entweder deutsche Farbe (Werte
sieben bis zehn, Unter, Ober, Kénig und Ass) oder franzésische Farbe mit nur sieben
bis zehn Werten, Bube, Konigin, Kénig und Ass. Um den Kartenstil und die Gegner-
schwierigkeit zu andern, wahlen Sie den Menilpunkt Einstellungen.

Jeder Spieler erhalt zunachst vier Karten. Der Sinn dieses Spiels ist es, alle Ihre Karten
loszuwerden.

1. Die erste Karte des Spiels kann beliebig sein.

2. Die Spieler wechseln sich ab.

3. Es st erlaubt, eine Karte zu spielen, die dieselbe Farbe oder denselben Wert wie
die vorherige hat.

4. Wenn Sie nicht die gleiche Farbe haben, missen Sie eine Karte vom Stapel ziehen.
Ausnahme: Wenn Sie Ober (oder Kénigin) haben, kdnnen Sie es jederzeit spielen
und den Wert oder die Farbe nach Belieben @ndern.

5. Wenn Sie Ass spielen, muss der Gegner auch Ass spielen oder seinen Zug ausset-
zen.

6. Wenn Sie Sieben spielen, muss der Gegner auch Sieben spielen oder zwei Karten
ziehen. Die Strafe verdoppelt sich jedes Mal, wenn eine weitere Sieben gespielt
wird.

Steuerung

Die Standardansicht ist die "Tischplatte". Es zeigt und liest die letzte Karte, die Anzahl
der Karten, die Sie und der Gegner haben. Sie kénnen diese Informationen durch das
Dricken der Aktionstaste Rechts wiederholen lassen. Die Bestatigungstaste 6ffnet ein
Menl mit Karten, die Sie spielen konnen. Je nach Spielstatus stehen méglicherweise
auch andere Aktionen zur Verfligung, namlich Karte ziehen, Aussetzen oder Strafkar-
ten ziehen.
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Memory

BlindShell bietet Ihnen die Ton-Version des klassisches Spiels Memory an. Wenn ein
neues Spiel beginnt, wahlen Sie das Tonthema aus.

Spielregeln

Das Spiel setzt sich aus 12 Karten zusammen, von denen jede einer der Tasten eins
bis neuen, Sterntaste, Null und Rautetaste entspricht. lhre Aufgabe ist das Aufdecken
aller richtigen Ton-Paare. Das Spiel starten Sie mit erster Ton-Karte durch das Dri-
cken der gewiinschten Taste. Horen sie dem Ton zu und versuchen Sie sich diesen zu
merken. Decken Sie danach nachste Ton-Karte auf, bei der Sie den gleichen Ton ver-
muten. Sie werden den Ton der zweiten Ton-Karte héren. Wenn diese Tone dieselben
sind, werden diese zwei Ton-Karten entfernt. Wenn sie es nicht sind, bleiben diese an
ihrer Stelle.

Fahren Sie fort, bis Sie alle Ton-Paare aufgedeckt haben. Das Ziel des Spiels ist, alle
Paare mit wenigen Spielztigen aufzudecken.

Minen suchen

Das kultige Minensuchespiel.

Einige Spielfelder enthalten Minen, und dein Ziel ist es, alle diese Spielfelder mit einer
Flagge zu markieren, ohne die Minen auszuldsen. Beim Offnen von Spielfeldern kann
Folgendes passieren:

Du triffst eine Mine und das Spiel wird beendet.

Du triffst keine Mine, aber mindestens eines der umliegenden Felder enthalt eine
Mine. Sie horen eine Zahl, die angibt, wie viele benachbarte Spielfelder Minen ent-
halten.

Weder auf diesem Feld noch auf den angrenzenden Feldern liegen Minen. In die-
sem Fall wird das nachste Feld aufgedeckt, bis es von nummerierten Spielfeldern
umgeben ist.

Steuerelemente

Um sich auf dem Spielfeld zu bewegen, benutzen Sie die Tasten 2, 8, 4 und 6.
Sie konnen sich auch diagonal bewegen, indem Sie die Tasten 1, 3, 7 und 9 benut-
zen.
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Verwenden Sie die Taste 5, um das Spielfeld zu 6ffnen, auf dem Sie sich gerade
befinden, oder die Sterntaste, um dieses Feld mit einer Flagge zu markieren.
Mit Hilfe der Taste 0 erfahren Sie immer, wie viele Flaggen Sie noch tbrig haben.

Schwierigkeit

Wahlen Sie zwischen verschiedenen Voreinstellungen, der Gréf3e des Spielfelds und
der Anzahl der Minen darin.

Simon

Das Ziel des Simon Spiels ist es, sich eine sich allmahlich verlangernde Melodie zu
merken und richtig zu wiederholen.

Das Telefon spielt einen oder mehrere Téne ab. Die Aufgabe des Spielers besteht darin,
dieselbe Melodie zu wiederholen. Driicken Sie die Tasten 2, 4, 6 oder 8, um einen Ton
zu spielen. Die Melodie beginnt immer mit der Taste 2, aber von da an missen Sie sich
auf Ihr Gehor verlassen.

Jedes Mal, wenn Sie die Melodie richtig wiederholen, fligt das Telefon einen Ton hinzu.
Wenn Sie einen Fehler machen, verlieren Sie ein Leben und beginnen mit einer neuen
Melodie in dem Level. Wenn Sie die gesamte Melodie des Levels korrekt wiederholen,
gehen Sie zum nachsten tber. Der Schwierigkeitsgrad der Level nimmt allmahlich zu.

Tic-Tac-Toe

Ein klassisches Spiel von Tic-Tac-Toe oder Vier gewinnt. Die Gréf3e des Spielbretts ist
anpassbar und Sie konnen gegen den Computer oder einen anderen Spieler auf dem-
selben Gerét spielen.

Die Spieler tragen abwechselnd ihre Markierungenin das quadratische Raster ein. Ziel
des Spiels ist es, vor dem Gegner eine Reihe mit den eigenen Markierungen zu bilden.
Die Reihe kann horizontal, vertikal oder diagonal sein. Die Anzahl der zu gewinnenden
Markierungen in einer Reihe hangt von der Gréf3e des Spielfelds ab.

Spieleinstellungen

Passen Sie die Spielparameter nach Ihren Wiinschen an. Beachten Sie, dass die Ande-
rungen nur fur neue Spiele gelten, wenn bereits ein Spiel lauft.
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Die Spielfeldgrofie legt fest, wie grof3 das Spielfeld ist und mit wie vielen Markie-
rungen der Spieler eine Linie bilden muss, um zu gewinnen.

Im Spielmodus konnen Sie wahlen, ob Sie gegen einen anderen Spieler oder gegen
den Computer spielen mochten.

Der Schwierigkeitsgrad bestimmt, wie schwer es ist, den Computer zu schlagen.
Ihre Markierung bestimmt, ob Sie als Kreuz oder Kreis gegen den Computer spie-
len. Kreuz beginnt immer.

Spielanleitung

Benutzen Sie die Tasten 2 und 8 fiir die vertikale Bewegung, 4 und 6 fir die hori-
zontale Bewegung und die Tasten 1, 3, 7 und 9 flr die diagonale Bewegung. Sie
konnen den Cursor frei bewegen, es sei denn, es befindet sich eine Spielfeldwand
vor lhnen.

Wenn Sie die Taste 5 driicken, wird Ihre Markierung auf dem ausgewahlten Feld
platziert, sofern es leer ist, und Ihr Zug ist beendet. Wenn Sie gegen den Computer
spielen, warten Sie ein paar Augenblicke, bis er seinen Zug macht.

Es ist mdglich, Ihre Zlge riickgangig zu machen. Driicken Sie dazu die Bestati-
gungstaste und wahlen Sie die Option Riickgangig. Wenn Sie gegen den Computer
spielen, werden beim Riickgangigmachen sowohl Ihre als auch die letzten Markie-
rungen des Computers entfernt.

Sie kdnnen das Spiel jederzeit verlassen und spater zurlickkehren, es sei denn,
Sie beginnen ein neues Spiel. Sie konnen dann immer noch lhre vorherigen Ziige
rickgangig machen.

Wumpus

Das Ziel dieses Spiels ist es, durch ein schachbrettartiges Labyrinth zu navigieren,
Minzen zu sammeln und ein gefahrliches Monster namens Wumpus zu finden, das
getdtet werden muss, um das ndchste Level erreichen zu konnen.

Wumpus lebtin einer Hohle und Hohlen sind komplett dunkel. Sie miissen lhrer Fanta-
sie freien Lauf lassen, Kurzzeitgedachtnis und ein bisschen Logik einsetzen, um dieses
Spiel spielen zu kénnen.

Sie sind mit Pfeil und Bogen bewaffnet. Verwenden Sie lhre Waffe jedoch nicht zu
nachlassig, Sie haben zundchst nur drei Pfeile. Sie erhalten mehr Pfeile im Austausch
fur gesammelte Miinzen.

Bewegen Sie sich im Labyrinth mit den Zifferntasten 2, 8, 4 und 6, um sich nach oben,
unten, links und rechts zu bewegen. Die Zifferntaste 5 schaltet zwischen Schief3mo-
dus und Normalmodus um. Im Schief3modus, konnen Sie mit den Tasten 2, 8, 4 und 6
in die jeweilige Richtung schief3en.
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Im Labyrinth finden Sie die folgenden Objekte:

Minzen erhéhen lhre Punktzahl, sie klingeln, wenn Sie sie finden.

Gruben - Seien Sie vorsichtig um sie herum, wenn Sie auf eine Grube treten, fallen
Sie hin und das Spiel ist vorbei. Wann immer Sie einen Luftzug verspuren, ist eine
Grube in der Nahe.

Wumpus - das Monster. Er stinkt fiirchterlich, wenn man ihm nahe kommt. Seinen
genauen Standort herauszufinden, kann manchmal etwas schwierig sein...
Mauer - Einige Spiellevels konnen eine Mauer enthalten. Die Mauerist nicht gefahr-
lich, aber man kann nicht hindurchgehen. Sie miissen einen Durchgang finden, um
auf die andere Seite zu gelangen.

Mit jedem Level nimmt die Anzahl der Gruben zu und damit auch die Gréf3e des Laby-
rinths. Kannst du das Ende erreichen?

Hilfsmittel

Piepser

Piepser helfen beim Auffinden persdnlicher Gegenstande wie Schlissel, Taschen, Geld-
bérsen, Kleidung usw. Einfach den Piepser mit dem gewiinschten Gegenstand ver-
stauen und im Bedarfsfall mit dem BlindShell-Telefon den Beeper klingeln lassen.

Diese Funktion erfordert das Piepser-Gerat. Der Piepser kann separat bei lhrem BlindShell-
Handler erworben werden. Um den Piepser zum ersten Mal (oder nach dem Einlegen
einer Batterie) einzuschalten, driicken Sie lange auf die Taste am Piepser. Der Piepser
piept beim Einschalten mehrmals. Um den Piepser einzurichten, 6ffnen Sie die Piepser
App auf dem BlindShell Telefon. Verwenden Sie diese App, um den Piepser zu finden
oder seine Eigenschaften zu bearbeiten.

Piepser hinzufiigen (koppeln)

Um den Piepser mit dem Telefon zu koppeln, wahlen Sie den Mentipunkt Piepser hin-
zuftigen. Driicken Sie dann wiederholt die Taste am Piepser. Wenn der Piepser mit dem
Telefon verbunden ist, werden Sie aufgefordert, einen benutzerdefinierten Namen fir
den Piepser einzugeben.

Piepser suchen (klingeln lassen)

Um den Piepservom Telefon aus zu erténen, wahlen Sie den Menupunkt Piepser suchen
und wahlen Sie gewiinschten Piepser aus der Liste aus. Wenn das Telefon mit dem
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Piepser verbunden ist, beginnt der Piepser zu klingeln. Um das Klingeln zu beenden,
driicken Sie die Bestatigungstaste.

Piepser bearbeiten

Um den Piepser zu l6schen (zu entkoppeln) oder seinen Namen zu bearbeiten, wihlen
Sie den Menlipunkt Piepser und wahlen Sie den Piepser aus der Liste aus.

Farberkennung

Die Anwendung Farberkennung ermdglicht die Erkennung der Farben von Objekten.
Es verwendet die Kamera des Telefons, die sich auf der Riickseite des Telefons tber
der SOS-Taste befindet. Um die Farbe zu erkennen, richten Sie die Kamera auf das
Objekt (ca. 10 cm davon entfernt) und driicken Sie die Bestétigungstaste, um die Farbe
anzukiindigen.

Wichtiger Hinweis: Die Erkennung der Farbe hangt stark von der Umgebungsbeleuch-
tung ab und funktioniert bei schlechten Lichtverhaltnissen nicht gut. Unter diesen
Bedingungen muss das Ergebnis der Farbangaben nicht der Realitat entsprechen.
Tipp: Um die Genauigkeit zu erhéhen, wiederholen Sie den Vorgang mehrmals und
wahlen Sie die Farbe aus, die in der Mehrheit der Erkennung angesagt wurde.

GPS-Punkte

GPS-Punkte ist eine Anwendung, mit der Sie Informationen tiber Ihren aktuellen Stand-
ort abrufen, lhre bevorzugten Punkte speichern und Wegbeschreibungen zu diesen
Punkten anzeigen kénnen.

Aktuelle Position

Zeigt Informationen zum aktuellen Standort wie Adresse, Hohe, Koordinaten und mehr.
Der aktuelle Standort kann als Favorit gespeichert werden, oder die Adresskoordina-
ten kénnen mit anderen Apps geteilt werden (Mitteilungen, E-Mail, etc.).

Richtung zum Punkt

Wahlen Sie einen der gespeicherten Punkte aus der Liste aus, um die Wegbeschrei-
bung zu erhalten. Anschlief3end werden die Richtung und die Entfernung zum ausge-
wahlten Punkt mithilfe des Kompasses angezeigt.
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Kompass

Der Kompass zeigt die Richtung an, in die das Telefon ausgerichtet ist. Um die genau-
esten Daten zu erhalten, sollte das Telefon horizontal ausgerichtet sein. Wenn Sie die
rechte Aktionstaste driicken, werden auch die Gradzahlen angezeigt.

Gespeicherte Punkte

Liste mit allen Ihren gespeicherten Punkten. In der Liste kénnen gespeicherte Punkte
umbenannt, geldscht oder fir andere Anwendungen freigegeben werden.

Benutzerdefinierten Punkt hinzufiigen

Ermdglicht das Hinzufligen eines neuen Punktes mit bestimmten Koordinaten zur Liste
der gespeicherten Punkte. Es ist notwendig, die Koordinaten und den Namen eines
Punktes einzugeben, dann wird er zur Liste der gespeicherten Punkte hinzugefugt.

Lichtsensor

Die Funktion "Lichtsensor" liefert Informationen tber die Lichtverhaltnisse im Raum.
Es ertont ein Ton, dessen Tonhohe sich mit der Lichtintensitat andert. Driicken Sie die
Aktionstaste Rechts, um den aktuellen Beleuchtungszustand zu erfahren.

Der Sensor befindet sich oberhalb des Bildschirms, links neben der Hérmuschel. Flr
eine optimale Genauigkeit ist es notwendig, das Telefon so zu halten, dass der Bild-
schirm der Lichtquelle zugewandt ist.

Hinweis: Der Prozentwert entspricht nicht genau der menschlichen Wahrnehmung der
Lichtintensitat. Diese Funktion sollte nur als relatives Maf3 fiir die Lichtintensitat ver-
wendet werden - zum Beispiel, um herauszufinden, ob ein Licht aus- oder eingeschal-
tet ist.

Standort

Die Funktion Standort nutzt die Internetverbindung, GPS-Daten und mobile Daten fur
das Finden der Adresse lhrer Position. Die Bestimmung kann 30 Sekunden dauern.
Um den geschatzten Standort per SMS zu senden, navigieren Sie durch die Liste der
erhaltenen Informationen und wahlen Sie den Punkt Position teilen.

Hinweis: Die Genauigkeit der Suche kann schwanken. Wir empfehlen dem Ergebnis zu
vertrauen, aber sich nicht nur darauf verlassen.

Hinweis: Fir die Nutzung der Standortabfrage wird die Internetverbindung benétigt.
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Lupe
Mit der Lupenanwendung kénnen Sie Objekte vergréfdern und verkleinern.

Um das Objekt zu vergrof3ern, richten Sie die Kameralinse des Telefons auf das
Objekt. Dricken Sie zum Vergrof3ern die Taste Runter. Driicken Sie zum Verklei-
nern die Taste Hoch.

Driicken Sie die Bestatigungstaste, um ein Untermenii mit den folgenden Optionen
zu O6ffnen: Momentaufnahme ein-/ausschalten, Inverse Farben ein-/ausschalten,
Zusatzlicht ausschalten.

NFC Objektmarkierung

Die Anwendung NFC Objektmarkierung hilft bei der Identifizierung von Objekten, die
sonst durch Beriihrung schwer zu unterscheiden sind - wie Glaschen mit Gewdrzen,
Kosmetiktuben und Haushaltsreiniger, Flaschen, Dosen und so weiter. Einfach den
NFC-Etikett-Aufkleber auf das Objekt kleben und mit dem Telefon scannen.

Diese Funktion erfordert NFC-Etikett-Aufkleber, die im Lieferumfang des Telefons ent-
halten sind. Etiketten konnen auch separat von Ihrem BlindShell-Handler erworben
werden.

Ein Objekt markieren

Um ein Objekt zu markieren, platzieren Sie den NFC-Etikett-Aufkleber auf dem
gewiinschten Objekt.

Wahlen Sie den Menlipunkt Neues Etikett und bringen Sie die Riickseite Ihres Tele-
fons nahe an den Aufkleber. Geben Sie dann eine Objektbeschreibung ein oder
nehmen Sie sie auf.

Etiketten lesen

Um ein Etikett zu lesen, wahlen Sie den Menupunkt Etiketten lesen und fiihren Sie
das Telefon mit der Riickseite an das Etikett.

Etiketten bearbeiten

Um ein Etikett zu bearbeiten oder zu entfernen, wahlen Sie das Etikett in der Etiket-
tenliste aus.
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QR Objektmarkierung

Die Funktion QR Objektmarkierung hilft Ihnen Gegenstande zu identifizieren, die schwer
durch blof3es Abtasten zu erkennen sind, wie zum Beispiel Plastikdosen, Flaschen,
Kosmetikprodukte usw. Fiir diese Funktion bendétigen Sie spezielle Etiketten (Aufkle-
ber), die Sie bei lhrem Handler erwerben kdnnen, diese Etiketten werden danach auf
die Gegenstande geklebt.

Die Etiketten sind etwa eineinhalb mal eineinhalb Zentimeter grof3. Das Etikett wird
erst auf das gewiinschte Objekt geklebt. Mit Hilfe lhres Handys lesen Sie dieses Eti-
kett ein und kénnen ihm eine Text- oder Stimmbeschreibung hinzufiigen. Jede dieser
Etiketten ist ein Unikat und nachdem die Beschreibung gespeichert wird, kann das
Objekt rickwirkend erkannt werden.

Neues Objekt markieren

Bereiten Sie sich das gewtinschte Objekt vor.

Ziehen Sie ein Etikett von dem Bogen ab und kleben auf das Objekt auf. Vermeiden
Sie mdoglichst ungerade, raue Flachen und versuchen Sie das Etikett so flach wie
moglich aufzubringen.

Offnen Sie in der Funktion die Option neues Etikett. Sie werden Klickgerdusche
horen, die die aktive Suche anzeigen.

Richten Sie die Kameralinse des Handys zu dem Objekt. Empfohlene Entfernung
des Handys und des Objekts ist 20 bis 30 Zentimeter. Méglicherweise werden Sie
mehrere Versuche benétigen, bis Sie sich das Scannen richtig aneignen.

Sobald das Etikett eingelesen wird, konnen Sie eine Text- oder Stimmbeschriftung
hinzufligen. Wenn Sie die Sprachbeschriftung wahlen, wird diese von dem Mikro-
fon des Handys aufgenommen. Die Aufnahme startet nach einem Piepton und wird
nach funf Sekunden automatisch beendet. Wenn Sie die Textbeschreibung wéah-
len, wird die Tastatur geoffnet.

Objekt wieder erkennen

Wahlen Sie die Option Etiketten lesen. Dass die Erkennung aktiv ist, wird Ihnen
durch ein Klicken angezeigt.

Richten Sie die Kameralinse des Handys auf das Objekt, wie bei dem Einlesen.
Sobald das Objekt erkannt wird, wird Ihnen die Beschreibung abgespielt bzw. ange-
sagt.
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Die Taste Zurtick bringt Sie in den Erkennungsmodus zuriick und Sie kénnen direkt
ein weiteres Etikett erkennen lassen.
Die Beschreibung wird Ihnen durch das Driicken der Taste Runter wiederholt.

Etiketten bearbeiten und léschen

Etiketten konnen unter der Position Etikettenverzeichnis bearbeitet oder nicht mehr
gebrauchte Etiketten geldscht werden.

Hobbys

Gitarren Stimmgerat

Mit dem Gitarren Stimmgerat konnen Sie Gitarre und andere Instrumente stimmen.
Flr optimale Ergebnisse empfehlen wir die Verwendung von Kopfhérern fiir die Riick-
kopplung, da das Stimmgerat Ihr Instrument nicht héren kann, wahrend es ein Ton
abspielt oder spricht. Das Stimmen sollte in einer ruhigen Umgebung erfolgen, da
Umgebungsgerdusche die Messergebnisse verfalschen kénnen. Das Gitarren Stimm-
gerat arbeitet in 2 Modi:

Instrumentenmodus - Saiten eines bestimmten Instruments stimmen (z. B. Gitarre
oder Bassgitarre)
Jede Note - willkirliche Note stimmen

Ein Instrument stimmen

Stellen Sie das Telefon so nah wie méglich an das Instrument vor sich. Nach dem Off-
nen des Gitarren Stimmgerates werden Sie Uber die gestimmte Note und das ausge-
wihlte Instrument informiert. Spielen Sie die Saite, die Sie stimmen, wiederholt (z.
B. einmal pro Sekunde). Das Stimmgerét spielt einen tiefen Ton, um zu signalisieren,
dass Sie die Saitenfrequenz erhéhen sollten, und einen hohen Ton, um zu signalisie-
ren, dass Sie die Saitenfrequenz verringern sollten. Wenn die gemessene Frequenz
die gestimmte Notenfrequenz mit einer Abweichung von 5 cent erreicht, spielt das
Stimmgerat den Erfolgston ab.

Um die gestimmte Note zu andern, driicken Sie die Taste Hoch oder Runter.
Um das Men( zu 6ffnen, driicken Sie die Bestatigungstaste.
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Um eine gestimmte Note zu spielen, driicken Sie die Taste 5. Um die Wiedergabe
der gestimmten Note zu stoppen, driicken Sie die Taste 5 erneut.

Um den erweiterten Modus zu aktivieren, 6ffnen Sie das Ment und wahlen Sie
das Element Erweiterter Modus. Im erweiterten Modus konnen Sie zwischen mehr
Instrumenten oder deren speziellen Stimmungen wahlen.

Metronom
Das Metronom klickt mit dem angegebenen Tempo und Rhythmus.

Durch Driicken der Tasten Hoch und Runter wird das Tempo angepasst.

Durch Driicken der Bestatigungstaste 6ffnet sich ein Men(, in dem Sie Tempo oder
Rhythmus einstellen konnen.

Driicken Sie wiederholt die Taste 5, um das Tempo eines Songs zu schatzen.

Gesundheit und Sport

Covid-Pass

Der Covid Pass ermdglicht die Speicherung von in der EU ausgestellten persénlichen
Covid-Zertifikaten. Scannen Sie einfach den QR-Code des Zertifikats, um ihn auf dem
Telefon zu speichern. Die Anwendung ermdglicht die Prasentation von QR-Codes und
Details zu gescannten Zertifikaten.

Um ein Zertifikat hinzuzuftigen, wahlen Sie den Menlipunkt Zertifikat hinzufiigen
und richten Sie dann die Kamera des Telefons auf den QR-Code des Zertifikats.
Um gescannte Zertifikate zu durchsuchen, wahlen Sie den Menlpunkt Zertifikate
anzeigen.

Um Zertifikatsdetails wie QR-Code und personliche Daten anzuzeigen, wahlen Sie
das entsprechende Zertifikat aus der Liste aus und wahlen Sie den Menipunkt
Zertifikat anzeigen.

Um gescannte Zertifikate zu l6schen, wahlen Sie das entsprechende Zertifikat aus
der Liste aus und wahlen Sie den Menupunkt Zertifikat l6schen.

Schrittzahler

Schrittzahler ist eine Anwendung zur Aufzeichnung lhrer taglichen Aktivitat (Schritte,
Entfernung, Bewegungszeit und Kalorien). Sie kénnen auch den Verlauf und die Sta-
tistiken lhrer taglichen Aktivitat einsehen. Wenn diese Funktion aktiviert ist, zahlt der
Schrittzahler die ganze Zeit tiber automatisch im Hintergrund die Schritte.
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Statistiken

In den Statistiken kénnen Sie eine Ubersicht der Tage, Wochen, Monate und der Jahre
sehen. Fiir jeden Zeitraum wird eine Ubersicht iiber die Anzahl der Schritte, die Ent-
fernung, die Zeit und die Kalorien angezeigt. In der Statistik werden Zeitrdume mit
maximalen Schritten, tagliche Schrittzielserien und vieles mehr angezeigt.

Einstellungen

Profil - Daten, die helfen, die Genauigkeit der gemessenen Werte zu verbessern.
Die Daten konnen jederzeit gedndert werden.

Tagesziel Schritte - Anzahl der Schritte, die zum Erreichen des Tagesziels erfor-
derlich sind

Benachrichtigungen - aktivieren Sie die Benachrichtigungen des Schrittzahlers, z.
B. Uiber das Erreichen eines Tagesziels

Einheitensystem - schalten Sie zwischen metrischem und imperialem System um

Internet

Internet Browser

Der Internetbrowser ermdglicht das Durchsuchen von Webseiten.

Internetbrowser-Menii

Um mit dem Surfen im Internet zu beginnen, wahlen Sie das Menuielement Such-
begriff oder URL eingeben aus.
Um wahrend des Browsens zum Men zurtickzukehren, driicken Sie die Taste Zurtick.

Um zur bereits gedffneten Webseite zurtickzukehren, wahlen Sie den Menuipunkt
Seite durchsuchen.

Um die Seite neu zu laden, vorwarts oder riickwarts zu navigieren, wahlen Sie den
Mentpunkt Navigation.

Surfen

Um tber die Seitenelemente zu navigieren, driicken Sie die Taste Runter oder Hoch.
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Um auf das fokussierte Element zu klicken, driicken Sie die Bestatigungstaste.

Um das Surfen effektiver zu gestalten, haben die Tasten des Ziffernblocks die folgen-
den Funktionen:

1 - Wechseln zur Standartnavigation.

2 - Wechseln zur Navigation nach Uberschriften.

3 - Wechseln zur Navigation nach Bedienelementen.

4 - Wechseln zur Navigation nach Links.

5 - Wechseln zur Navigation nach einzelnen Wortern.

6 - Wechseln zur Navigation nach ARIA-Orientierungsmarken.

7 - Zum Seitenanfang springen.

8 - Automatisches Durchgehen von Elementen ein-/ausschalten.
9 - Zum Ende der Seite springen.

* - Gehen Sie zum Surfen zuriick.

0 - Sprechen Sie den Titel der aktuellen Seite und den Navigationsmodus.
# - Offnet die Hilfe.

Auf einer Seite suchen

Um einen Text auf der aktuellen Seite zu suchen, wahlen Sie den Mentpunkt Auf
Seite suchen.

Um durch die Suchergebnisse auf der Seite zu navigieren, driicken Sie die Taste
Runter oder Hoch.

Um die Suche abzubrechen und sich durch die Standardelemente zu bewegen,
driicken Sie die Taste 1.

Einstellungen

Einstellungen der Hinweistone - legen Sie fest, welche Ereignisse von Hinweisto-
nen beim Surfen auf einer Webseite angekiindigt werden.

Suchmaschine - legen Sie die Suchmaschine fest, die Sie bei der Suche im Internet
verwenden wollen.

Textliberlagerung ermdglichen - zeigt grof3en Text des aktiven Elementes Giber die
aktuelle Seite durch eine transparente Textiiberlagerung.

Privater Suchmodus - wenn ausgewahlt, werden besuchte Seiten nicht im Verlauf
gespeichert.

Zum Anschauen der YouTube Videos nutzen Sie die Applikation - wenn ausge-
wahlt, werden YouTube-Videos in der BlindShell-Anwendung gedffnet.
Browserverlauf loschen - l6scht den Cache und temporare Browserdateien.
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Einkaufen

Geldborse fiir Karten

Die App Geldborse fiur Karten ermdéglicht das Speichern von Treue- und Rabattkar-
ten von Geschaften, Mitgliedskarten oder anderen Barcode-Karten. Scannen Sie ein-
fach den Barcode oder QR-Code der Karte und legen Sie sie einer sehenden Person bei
Bedarf vor.

Hinzufiigen einer Karte

Um eine Karte hinzuzufiigen, wahlen Sie den Menupunkt Karte hinzuftigen.

Eine Karte kann einen Namen, einen Barcode oder QR-Code, ein Foto der Vorder-
seite, ein Foto der Rickseite und eine Kategorie enthalten. Nur der Name ist obli-
gatorisch.

Um einen Barcode oder QR-Code einer Karte zu scannen, wahlen Sie den Menii-
punkt Code scannen und richten dann die Kamera des Telefons auf den Code. Das
Telefon meldet, wenn der Code erfolgreich gescannt wurde.

Der Menlipunkt Foto der Vorderseite oder Foto der Riickseite 6ffnet die Kamera,
um ein Foto von der Karte zu machen. Driicken Sie die Bestatigungstaste, um das
Foto aufzunehmen.

Um die Karte einer Kategorie hinzuzufiigen, wahlen Sie den Mentipunkt Katego-
rie. Wahlen Sie eine bestehende Kategorie oder erstellen Sie eine neue Kategorie,
indem Sie den Menupunkt Kategorie hinzufiigen wahlen. Um eine Karte aus einer
Kategorie zu entfernen, wahlen Sie den Menlpunkt Keine Kategorie.

Wahlen Sie den Mentpunkt Speichern, um alle Eigenschaften der Karte zu spei-
chern.

Vorlegen einer Karte

Das Vorzeigen einer Karte an eine sehende Person kann an einer Ladentheke, einem
Gebdudeeingang usw. nitzlich sein.

Um eine Karte zu prasentieren, wahlen Sie den Punkt Karten und dann eine Karte
aus der Liste.

Um den Code einer Karte oder ein Foto der Vorder- oder Riickseite anzuzeigen,
wahlen Sie den entsprechenden Menupunkt.
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Karte bearbeiten

Um eine Karte zu bearbeiten oder zu l6schen, wahlen Sie den Menlipunkt Karten
und dann eine Karte aus der Liste.
Wahlen Sie den Mentipunkt Bearbeiten, um die Karte zu bearbeiten.

Applikationen installieren und verwalten

Hier konnen Sie alle Arten von neuen Applikationen auf lhrem Telefon finden und
installieren, die auf lhrem Telefon installierten Applikationen auflisten, sie verwalten
oder deinstallieren. Hier finden Sie auch Einstellungen, die sich auf die Aktualisierung
von Applikationen beziehen.

BlindShell App Katalog

Der BlindShell App Katalog enthalt Anwendungen, die von der BlindShell entwickelt
wurden und deren Steuerung und Schnittstelle in die BlindShell Benutzeroberflache
passen. Im Katalog kénnen Sie fiir Sie empfohlene Pakete durchsuchen, nach bestimm-
ten Paketen suchen, kiirzlich zum Katalog hinzugefiigte Anwendungen priifen oder
alle Pakete nach Kategorien sortiert durchsuchen.

Applikationen von Drittanbietern

In den Apps von Drittanbietern kénnen Sie Anwendungen finden, die von anderen
Unternehmenals BlindShell entwickelt wurden. Applikationen von Drittanbietern wer-
den von BlindShell nicht verifiziert oder unterstiitzt, daher ist BlindShell nicht verant-
wortlich fuir Probleme, die aus der Verwendung dieser Applikationen resultieren, und
die Installation erfolgt auf eigene Gefahr. Beliebte Applikationen von Drittanbietern
fur Ihre Lokalisierung sind im entsprechenden Mentpunkt aufgelistet, andere Appli-
kationen kdnnen tber den Meniipunkt Suche nach einer Drittanbieter-Applikation gefun-
denundinstalliert werden. Die heruntergeladenen Anwendungen werden in der Kate-
gorie Apps von Drittanbietern gespeichert.

Installierte Pakete

In den installierten Paketen finden Sie Anwendungen, die entweder aus dem BlindS-
hell App Katalog oder aus Apps von Drittanbietern installiert wurden. Sie konnen sie
hier auch 6ffnen, Informationen iiber das Paket lesen, den Verlauf oder Anderungen
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anzeigen oder erweiterte Optionen verwalten, wo Sie temporare Daten oder Anwen-
dungsdaten l6schen konnen.

Temporare Daten loschen: Diese Option l6scht die von der Anwendung gespeicher-
ten internen Daten, mit Ausnahme der Benutzerdaten. Sie ist ntitzlich, wenn sich
die Anwendung ungewdhnlich verhalt.

Appdaten l6schen: Diese Option entfernt alle Anwendungsdaten und versetzt die
Applikation in ihren urspriinglichen Zustand nach der Erstinstallation zurtick.

Hinweis: Vorinstallierte Anwendungen konnen nicht deinstalliert werden, aber sie kon-
neninden erweiterten Optionen des Pakets deaktiviert werden. Wenn das Paket deak-
tiviert ist, wird es nicht in den Anwendungen des Telefons angezeigt.

Aktualisierungen

Hier kdnnen Sie verfligbare Updates flr installierte Applikationen sehen, alle Pakete
auf einmal aktualisieren oder den Verlauf der kiirzlich aktualisierten Applikationen
durchsuchen.

Einstellungen

Automatische Aktualisierungen konnen hier aktiviert werden. Sie kénnen wahlen, ob
die automatische Aktualisierung entweder nur Gber WiFi oder tiber WiFI und mobile
Daten erfolgen soll. Sie konnen auch wahlen, dass keine automatischen Updates durch-
gefiihrt werden sollen - in diesem Fall miissen Updates von Apps manuell iber den
Menlpunkt Update durchgefiihrt werden. Benachrichtigungen tiber Anwendungsak-
tualisierungen kénnen hier aktiviert oder deaktiviert werden. Sie konnen sich auch
uber neue Applikationen im BlindShell-Katalog benachrichtigen lassen.
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4.6 Einstellungen

Tone

Profile

Aktives Profil

Der Menlpunkt Aktives Profil ermdglicht die Einstellung des Klangprofils, das fir ein-
gehende Anrufe, Mitteilungen und andere Benachrichtigungen verwendet wird. Um
schnell auf diese Einstellungen zuzugreifen, driicken Sie lange auf die Rautetaste.
Die folgenden Profile sind verfligbar:

Klingeltdne und Vibrationen.

Nur Vibration.

Rufton ohne Vibration.

Lautlos ohne Vibration.

Flugzeugmodus - schaltet die Hochfrequenzsignaliibertragungstechnologien des
Telefons (Bluetooth, Telefonie und Wi-Fi) aus.

Nachtmodus

Der Meniipunkt Nachtmodus ermdglicht die Einstellung der Nacht- und Tag-Profile,
die zu einer bestimmten Zeit umschalten.

Driicken Sie die Bestatigungstaste um das Nachtmodus zu aktivieren beziehuns-
weise deaktivieren.

Um die Start- und Endzeit des Nachtmodus einzustellen, wahlen Sie den Meni-
punkt Startzeit oder Endzeit.

Um das Nachtprofil auszuwahlen, wahlen Sie den Menlpunkt Nachtprofil.

Um das Tagesprofil auszuwahlen, wahlen Sie den Mentipunkt Tagesprofil.

Sie konnen ein aktives Profil weiterhin manuell tiber den Mentpunkt ,,Aktives Pro-
fil“ oder durch langes Driicken der Raute-Taste vom Hauptbildschirm aus andern.

Lautstarke

Mit dem Menupunkt Lautstarke konnen Sie die Lautstarke fiir Klingeltone, Signaltone,
Wecker und die Riickmeldungsténe des Telefons einstellen.
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Melodie

Der Menuipunkt Melodie ermdglicht das Einstellen einer Melodie fiir Klingeltone, Signal-
tone und Wecker. Um eine benutzerdefinierte Melodie einzustellen, kopieren Sie die
Melodiedatei in den internen Speicher des Telefons. Verwenden Sie fiir Klingeltone
den Ordner "Klingeltone", fiir Signaltone den Ordner "Signaltone" und fiir Wecker den
Ordner "Wecker".

Sprachausgabe

Der Menupunkt Sprachausgabe ermoglicht die Einstellung der Eigenschaften der Sprach-
ausgabe des Telefons. Die folgenden Eigenschaften konnen geandert oder eingestellt
werden:

Sprechgeschwindigkeit.

Stimme wéhlen (nur wenn von der eingestellten Sprache unterstiitzt).
Spracherkennung - wenn eingestellt, wird die Sprachausgabe in der erkannten
Sprache ausgesprochen. Nur wenn von der eingestellten Sprache unterstitzt
Stummschaltung der Sprachausgabe - wenn eingestellt, wird die Sprachausgabe
deaktiviert.

Riickmeldungen

Der Menlpunkt Riickmeldungen ermoglicht die Einstellung der zusatzlichen Riick-
meldung von Ténen und Vibrationen. Diese Riickmeldungen erganzen die Sprachaus-
gabe bei der Bedienung des Telefons.

Ton und Vibration

Nur Téne

Nur Vibrationen

Keine Tone, keine Vibrationen

Ankiindigungen

Anruferansage bei eingehenden Anrufen - wenn eingestellt, wird der Name des
Anrufers bei einem eingehenden Anruf automatisch angesagt. Andernfalls dri-
cken Sie die rechte Aktionstaste, um den Namen des Anrufers anzusagen.
Ansage bei gesperrter Tastatur - wenn eingestellt, sagt das Telefon an, dass es
gesperrt ist, wenn eine beliebige Taste bei gesperrtem Telefon mehrmals gedriickt
wird.
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Mentipositionsanzeige - wenn eingestellt, wird die Sprachausgabe durch Informa-
tionen Uber die aktuelle Position in einem Meni und die Anzahl der Mentpunkte
erganzt (z. B. ,zwei von fiinf)

Ansage des Akkustands auf dem Hauptbildschirm.

Hinweisen, wenn der Akku leer ist.

Hinweis, wenn der Akku vollstandig geladen ist.

Benachrichtigung verpasster Ereignisse

Der Mentpunkt Benachrichtigung verpasster Ereignisse ermdglicht das Einstellen einer
Erinnerung an verpasste Ereignisse. Wenn es ein neues verpasstes Ereignis gibt, gibt
das Telefon alle finf Minuten einen leisen Piepton aus. Dieser periodische Piepton
wird verworfen, wenn das neue verpasste Ereignis Uberprift wird.

Automatische Freisprecheinrichtung

Der Menipunkt Automatische Freisprecheinrichtung ermoglicht das Ein- und Aus-
schalten der automatischen Freisprecheinrichtung wahrend eines Telefongesprachs.
Beim Einschalten wechselt die Sprachausgabe automatisch auf einen Lautsprecher,
wenn das Telefon wahrend eines Telefonats vom Ohr wegbewegt wird.

Ton auf Hauptbildschirm

Hier kann ein Einfihrungston auf dem Hauptbildschirm aktiviert oder deaktiviert wer-
den.

Tastatur

Tastensperre

Der Meniipunkt Tastensperre ermoglicht die Einstellung der Tastensperre. Die Tasten-
sperre soll ein ungewolltes Driicken der Telefontasten verhindern. Folgende Optionen
stehen zur Verfligung:
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Tastatur nur manuell sperren - Die Tastatur kann nur manuell durch langes Dri-
cken der Sterntaste gesperrt werden. Um die Tastatur zu entsperren, driicken Sie
wieder lange auf die Sterntaste.

Tastatur manuell auch automatisch sperren - Die Tastensperre wird automatisch
nach Ablaufder Bildschirmsperrzeit oder manuell durch langes Driicken der Stern-
taste gesperrt.

Tastatur nie sperren - Die Tastensperre ist deaktiviert.

Tipp: Um bei gesperrter Tastatur die aktuelle Uhrzeit abzulesen, driicken Sie die Besta-
tigungstaste. Die Tastatur bleibt gesperrt.

Wiedergabe beim Loschen

Uberden Meniipunkt Wiedergabe beim Léschen kénnen Sie einstellen, was beim Léschen
von Zeichen in einer Texteingabe angesagt wird. Folgende Optionen stehen zur Ver-
fligung:

Das folgende Zeichen lesen.
Das geldschte Zeichen lesen.

Wiederholung beim Schreiben

Der Menlpunkt Wiederholung beim Schreiben erméglicht die Einstellung der Wieder-
holung des geschriebenen Textes bei der Texteingabe. Folgende Optionen stehen zur
Verfligung:

Wortwiederholung - Wiederholt das Wort, nachdem ein Leerzeichen geschrieben
wurde.

Ganzen Text wiederholen - Wiederholt den gesamten Text, nachdem ein Leerzei-
chen geschrieben wurde.

Nicht wiederholen.

Signalisierung der Grof3buchstaben

Uber den Meniipunkt Signalisierung der Gro3buchstaben kénnen Sie einstellen, wie
Grof3buchstaben bei einer Texteingabe signalisiert werden. Folgende Optionen stehen
zur Verfligung:
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Verbal signalisieren - sagt "Grof3buchstaben" beim Tippen von Grof3buchstaben
an.

Signalisieren mit hoherer Tonlage - &ndert die Tonhdhe der Sprachausgabe bei der
Eingabe von Grof3buchstaben.

Nicht signalisieren - Signalisierung von Grof3buchstaben ist deaktiviert.

Vorlesen von Zeichen wahrend des Schreibens

Unter dem Menilpunkt Vorlesen von Zeichen beim Schreiben kann eingestellt wer-
den, ob Zeichen wahrend des Schreibens gelesen werden sollen. Es stehen folgende
Optionen zur Verfligung:

Zeichen vorlesen - alle Zeichen werden wahrend des Schreibens angesagt.
Buchstaben nicht vorlesen - andere Zeichen als Buchstaben werden angesagt.
Keine Zeichen vorlesen - das Vorlesen von Zeichen wahrend des Schreibens ist
deaktiviert.

Liste der Emojis

Liste der Emojis bearbeiten - Emojis konnen geldéscht oder in der Liste nach oben
oder unten verschoben werden Hinzuftigen - Suchen, um ein Emoji hinzuzufiigen Alle
l6schen - Diese Aktion l6scht alle Emojis Auf Standard zurticksetzen - Nach dem Zurtick-
setzen auf den Standard wird die Liste der Emojis auf den Standardwert gesetzt.

Diktiermodus

Der Menipunkt Diktiermodus ermdéglicht die Auswahl zwischen Offline- und Online-
Spracherkennung. Die folgenden Optionen sind verfuigbar:

Online Diktieren verwenden, wenn mobiler Datennetz oder WLAN verfiigbar sind
- verwendet die Online-Spracherkennung, wenn diese verfigbar ist, andernfalls
wird die Offline-Spracherkennung verwendet.

Offline Diktieren immer verwendenl - die Online-Spracherkennung ist deaktiviert.

Hinweis: Dieser Menipunkt ist nur fir Sprachen mit Offline-Spracherkennung ver-
fugbar. Unterstiitzte Sprachen: Deutsch, Englisch, Spanisch, Franzosisch, Italienisch,
Niederlandisch, Portugiesisch, Russisch.
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Belegung der externen Tastatur

Uberden Meniipunkt Belegung der externen Tastatur kann eingestellt werden, welche
externe Belegung verwendet werden soll.

Hinweis: Dieser Menlipunkt ist nur verfigbar, wenn eine externe Tastatur angeschlos-
sen ist.

Bildschirm

Einstellung der Helligkeit

Uber den Meniipunkt Helligkeitseinstellung kénnen Sie die Helligkeit des Displays
verandern. Eine héhere Stufe bedeutet einen helleren Bildschirm, aber eine kiirzere
Akkulaufzeit. Ein vollstdndig gedimmter Bildschirm bedeutet, dass der Bildschirm aus-
geschaltet ist - dies kann die Privatsphare schiitzen und die Akkulaufzeit verléangern.

Zeitlimit bis zu Bildschirmsperre

Der Menupunkt Zeitlimit bis zu Bildschirmsperre erméglicht die Einstellung einer Inak-
tivitatszeit. Nach dieser Zeit wechselt das Telefon in den Ruhemodus, um Akkustrom
zu sparen. Um das Telefon aus dem Energiesparmodus aufzuwecken, driicken Sie eine
beliebige Taste. Wenn die automatische Tastensperre aktiviert ist, wird auch die Tele-
fontastatur gesperrt. Driicken Sie in diesem Fall lange auf die Sterntaste, um die Tas-
tatur zu entsperren.

Farbschema

Uberden Meniipunkt Farbschema kénnen Sie verschiedene Farbschemata fiir die Umge-
bung des Telefons auswahlen. Die erste Farbe bezeichnet die Textfarbe, die zweite ist
die Hintergrundfarbe. Die folgenden Optionen sind verfiigbar:

Weif3 auf Schwarz.
Schwarz auf Weifs.
Weif3 auf Blau.
Schwarz auf Gelb.
Gelb auf Schwarz.
Blau auf Weif3.
Gelb auf Blau.
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Blau auf Gelb.

Rot auf Schwarz.
Schwarz auf Rot.
Grau auf Schwarz.
Schwarz auf Grau.

Hauptmenuart

Der Meniipunkt Hauptmeniiart ermoglicht die Anderung der grafischen Darstellung
des Hauptmendiis. Folgende Optionen stehen zur Verfligung:

Symbole und Text.
Nur Text.
Nur Symbole.

Textgrofle

Der Meniipunkt Textgréf3e erméglicht das Andern der Schriftgréfie, die auf dem Tele-
fon verwendet wird. Folgende Optionen stehen zur Verfligung:

Normale Textgrofie.
Enorme Textgrofde - Diese Option kann den Zeilenumbruch unterbrechen und ein
einzelnes Wort kann mehrere Zeilen belegen.

LED-Benachrichtigungslicht

Mit dem Mentipunkt Benachrichtigungs-LED-Licht kénnen Sie einstellen, ob das LED-
Licht an der Vorderseite des Telefons zur Anzeige von Benachrichtigungen verwen-
det werden soll. Die Farben der LED-Leuchte unterscheiden verschiedene Arten von
Benachrichtigungen:

Verpasste Anrufe werden durch ein rotes Licht angezeigt.
Verpasste SMS-Mitteilungen werden durch ein blaues Licht angezeigt.
Andere verpasste Ereignisse werden durch ein griines Licht angezeigt.

Netzwerke

WLAN

Der Mentpunkt WLAN ermoglicht die Verbindung zu einem WLAN-Netzwerk.
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Um die WLAN-Verbindung zu aktivieren, wahlen Sie den Menupunkt WLAN ein-
schalten.

Um eine Verbindung zu einem WLAN-Netzwerk herzustellen, wahlen Sie das WLAN-
Netzwerk in dem Netzwerkverzeichnis aus und wahlen Sie dann Mit Netzwerk ver-
binden. Wenn das WLAN-Netzwerk durch ein Passwort geschiitzt ist, geben Sie das
Passwort ein.

Um eine Verbindung zu einem verborgenen WLAN-Netzwerk herzustellen, wah-
len Sie den Menlpunkt Mit verborgenem Netzwerk verbinden. Geben Sie dann die
SSID (Name) und das Passwort ein.

WLAN-Hotspot

Der WLAN-Hotspot ermdglicht die gemeinsame Nutzung mobiler Daten tiber das WLAN.

Um einen WLAN-Hotspot zu aktivieren, wahlen Sie den Mentipunkt WLAN-Hotspot
einschalten.

Durch die Aktivierung des WLAN-Hotspots wird die aktuelle WLAN-Verbindung
getrennt.

Um den WLAN-Hotspot zu deaktivieren, wahlen Sie den Mentpunkt WLAN-Hotspot
ausschalten.

Um die Anmeldedaten fuir das WLAN-Hotspot-Netzwerk zu andern, wahlen Sie den
Menipunkt Einstellungen.

Hinweis: Dieser Menlpunkt ist nur verfligbar, wenn sich eine SIM-Karte im Telefon
befindet.

WLAN-Verbindung liber Textdatei

Die WLAN-Verbindung kann mithilfe einer Textdatei hergestellt werden, die im inter-
nen Speicher des Telefons gespeichert ist.

Kopieren Sie eine Textdatei namens wifi.txtin den Stammordner des internen Spei-
chers des Telefons.

Schreiben Sie den Namen des WLAN-Netzwerks in die erste Zeile der Datei.
Schreiben Sie das Netzwerkpasswort in die zweite Zeile der Datei.

Das Passwort in der Datei wird automatisch verwendet, wenn eine Verbindung zu
diesem angegebenen Netzwerk hergestellt wird.
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Bluetooth

Der Menlpunkt Bluetooth ermdéglicht das Verbinden und Verwalten von Bluetooth-
Geraten.

So koppeln Sie ein neues Gerat

Aktivieren Sie den Pairing-Modus auf dem gewiinschten Bluetooth-Gerét. Einige
Gerate befinden sich standardmafiig im Pairing-Modus, wenn sie eingeschaltet
sind und kein Signal mehr haben. Andere Gerate verfiigen liber eine spezielle Taste
oder Tastenkombination, die den Pairing-Modus auslost. Diese ist gerdtespezifisch
und im Handbuch des Gerates zu finden.

Schalten Sie Bluetooth ein und wahlen Sie die Option Nach Geraten suchen. Der
Scan kann bis zu einer halben Minute dauern, dann werden die Gerate in der Nahe
aufgelistet.

Um ein Gerat zu koppeln, wahlen Sie das Gerat in der Liste aus. Das Pairing kann
einige Sekunden dauern.

Bei einigen Gerdtenist moglicherweise die Eingabe eines Bestatigungscodes erfor-
derlich. Geben Sie in diesem Fall einen vom BlindShell-Telefon bereitgestellten
Code fur das externe Bluetooth-Gerat ein.

Um ein Gerat zu entkoppeln, wahlen Sie das Gerat in der Liste Gekoppelte Gerate
aus und wahlen Sie Gerat entkoppeln.

Ein Gerat verbinden und trennen

Ein neu gekoppeltes Gerat wird normalerweise automatisch verbunden. Um ein Gerat
manuell zu verbinden (oder zu trennen), wihlen Sie das Gerét in der Liste Gekoppelte
Geréate aus und wahlen Sie Gerat verbinden (oder Gerat trennen).

Wichtiger Hinweis:

Bevor Sie ein gekoppeltes Gerat verbinden kénnen, missen Sie es normalerweise
durch einen Schalter am Geréat einschalten. Einige Gerate schalten sich nach einer
bestimmten Zeit der Inaktivitat méglicherweise selbst aus.

Es gibt eine Vielzahl von Bluetooth-Geraten auf dem Markt. BlindShell kann die
Kompatibilitat mitallen verfiigbaren Geraten nicht garantieren. Ihr BlindShell Hand-
ler kann Sie moglicherweise beraten oder Ihnen ein getestetes Modell anbieten.
Aufgrund moglicher Funkstérungen und der Natur des Bluetooth selbst kann nicht
garantiert werden, dass ein Gerat wahrend des Scanvorgangs gefunden wird. Wenn
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das Gerat nicht aufgefiihrt ist oder nicht gekoppelt werden kann, vergewissern
Sie sich, dass es sich noch im Kopplungsmodus befindet, und wiederholen Sie den
Vorgang. Wenn das Problem weiterhin besteht, vergewissern Sie sich, dass sich in
Ihrer Nahe keine starke Storquelle befindet, wie z. B. ein anderes Bluetooth-Gerat,
ein WLAN-Router oder andere Funkgerate.

Mobiles Netz

Mobile Daten

Der Menlipunkt Mobile Daten dient zur Verwaltung der mobilen Daten. Das Gerat ver-
wendet die bestmdgliche, aktuell verfligbare Verbindungsart. Informationen zum aktu-
ellen Verbindungstyp finden Sie in den Telefonstatusinformationen (linke Aktions-
taste driicken).

Der Menipunkt Mobile Daten Umschalter erméglicht das Ein- und Ausschalten der
mobilen Daten.

Der Mentpunkt APN-Einstellungen ermdglicht die Konfiguration der Zugangspunkte
des Mobilfunknetzes.

Der Menipunkt Mobile Datennutzung bietet detaillierte Informationen zur mobi-
len Datennutzung.

Hinweis: Dieser Mentipunkt ist nur verfligbar, wenn sich eine SIM-Karte im Telefon
befindet.

Pin-Code

Der Meniipunkt PIN-Code ermdglicht das Aktivieren, Deaktivieren oder Andern des
PIN-Codes. Wenn er aktiviert ist, wird der PIN-Code beim Einschalten des Telefons
abgefragt.

Wichtiger Hinweis: Wenn Sie den PIN-Code dreimal hintereinander falsch eingeben,
wird lhre SIM-Karte voriibergehend gesperrt, und es wird ein PUK-Code angefordert.
Wenn Sie den PUK-Code zehnmal hintereinander falsch eingeben, wird Ihre SIM-Karte
dauerhaft gesperrt.

Hinweis: Dieser Menipunkt ist nur verfligbar, wenn sich eine SIM-Karte im Telefon
befindet.
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Rufumleitung

In der Rufumleitung konnen Sie auswahlen, in welchen Fallen Sie einen Anruf an eine
andere SIM-Karte weiterleiten mochten. Sie kénnen wahlen, ob Sie den Anruf an eine
andere Nummer weiterleiten mochten, wenn Sie beschaftigt sind oder wenn der Anruf
nicht angenommen wird.

Erweiterte Einstellungen fiir Anrufe

In den erweiterten Anrufeinstellungen kdnnen Sie verschiedene Optionen einrichten.
Sie konnen SIM 1 oder 2 wahlen, um Voicemail oder Anklopfen einzustellen.

Verbindungstest

Der Menupunkt Verbindungstest fiihrt einen Internetverbindungstest durch. Das Ergeb-
nis liefert Informationen ber die Qualitat der Internetverbindung und die Verfuigbar-
keit des BlindShell-Servers.

SIM-Karten

Der Menlpunkt SIM-Karten ermdglicht die Verwaltung bevorzugter SIM-Karte fiir aus-
gehende Anrufe, ausgehende Nachrichten oder Dateniibertragungen.

Hinweis: Dieser Menlipunkt ist nur verfligbar, wenn zwei SIM-Karten im Telefon vor-
handen sind.

Favorisierte Applikationen

Der Menlpunkt Favorisierte Applikationen ermdglicht die Verwaltung der Liste der
favorisierten Applikationen. Diese Liste ist durch Driicken der seitlichen Aktionstaste
schnell zuganglich. Um eine Anwendung zu den Favoriten hinzuzufiigen, wahlen Sie
den Menlpunkt Favoriten hinzufiigen. Um eine Anwendung aus den Favoriten zu ent-
fernen oder ihre Position in der Liste zu dndern, wahlen Sie die Anwendung durch
Driicken der Bestatigungstaste aus.

Tipp: Um zwischen den Anwendungen zu wechseln, verwenden Sie die Seitentaste.
Wenn Sie zum Beispiel Ihre E-Mail und eine andere Anwendung in den Favoriten gespei-
chert haben, kdnnen Sie schnell von der E-Mail zur anderen Anwendung wechseln und
mit der Zurlick-Taste zur urspriinglichen Anwendung zurtickkehren.
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Screenreader

Ankiindigung der Positionim Verzeichnis - Sie gibt die Reihenfolge der Elemente unter-
einander in der Anwendung des Drittanbieters wie folgt an: 1 von 3, 2 von 3, 3 von 3.
Ankiindigung der Position im Raster - Es kiindigt Zeilen und Spalten fir bestimmte
Elemente in Anwendungen des Drittanbieters an, wie z.B. Fotos im Album.

Luna Sprachassistent

Uber diesen Meniipunkt lassen sich die Eigenschaften des Luna-Sprachassistenten
andern.

Luna mit KI-Funktionen - wenn diese Option aktiviert ist, verwendet Luna K, um erwei-
terte Funktionen bei der Interaktion mit dem Telefon und den Anwendungen bereit-
zustellen, kann Quizfragen beantworten oder im Internetbrowser nach Ihnen suchen.
Um die Funktion zu aktivieren, werden Sie aufgefordert, den Nutzungsbedingungen
zuzustimmen.

SD-Karten Formatierung

Das Formatieren einer SD-Karte bedeutet, dass sie fir die Verwendung vorberei-
tet wird, indem alle vorhandenen Daten geldscht und ein neues Dateisystem ein-
gerichtet wird. Dieser Vorgang macht die Karte bereit fiir die Speicherung neuer
Dateien.

Kopieren Sie vor dem Formatieren alle wichtigen Dateien auf ein anderes Gerat,
da beim Formatieren alles auf der Karte geldscht wird.

Wofur kann das SD-Karten formatieren verwendet werden:

Um alle Daten zu léschen: Durch das Formatieren werden alle Dateien auf der SD-
Karte vollstandig geldscht.

Um Fehler zu beheben: Wenn Ihre SD-Karte Fehler aufweist oder nicht richtig funk-
tioniert, kann eine Formatierung diese Probleme oft beheben.

Hinweis: Dieser Menlpunkt ist nur verfiigbar, wenn eine SD-Karte eingelegt ist.

Datum, Uhrzeit und Zeitzone

Der Menipunkt Datum, Uhrzeit und Zeitzone ermoglicht das Ein- und Ausschalten der
automatischen Uhrzeit und des Datums, das Andern des Zeitformats und der Zeitzone.
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Um die automatische Einstellung von Uhrzeit und Datum zu aktivieren, wahlen Sie
den Menupunkt Uhrzeit und Datum Einstellungen. Wenn aktiviert, werden Uhrzeit
und Datum automatisch vom Netzwerk eingestellt. Die SIM-Karte muss im Telefon
vorhanden sein.

Um Uhrzeit und Datum manuell einzustellen, deaktivieren Sie zuerst die automa-
tische Uhrzeit und das Datum.

Sprache

Der Meniipunkt Sprache erméglicht das Andern der Standardsprache des Telefons.

System Update

Mit dem Menipunkt System Update konnen Sie die Software des Telefons aktualisie-
ren. Die Updates bringen neue Funktionen, verbessern aktuelle Funktionen und behe-
ben Fehler. Ein neues Update wird tiber eine Benachrichtigung angekiindigt.

Um manuell nach Updates zu suchen, wahlen Sie den Menupunkt Aktualisierungen
kontrollieren. Wenn ein Update verfuigbar ist, wahlen Sie Update herunterladen und
dann Update installieren. Zur Installation eines Updates ist eine Internetverbindung
erforderlich.

Wichtiger Hinweis:

Der Aktualisierungsvorgang dauert einige Minuten. Sie werden iber den Fortschritt
der Aktualisierung informiert. Wahrend der Aktualisierung spricht das Telefon mit
einer Roboterstimme.

Schalten Sie Ihr Telefon wahrend des Aktualisierungsvorgangs nicht aus und fiih-
ren Sie keine anderen Aktionen mit lhrem Telefon durch. Andernfalls kénnte die
Software des Telefons beschadigt werden, so dass das Telefon zur Reparatur ein-
geschickt werden muss.

Die letzte Position ist Anderungsverlauf anzeigen. Dieser Abschnitt enthalt Informa-
tionen Gber Softwareversionen und -anderungen.

Info iiber das Handy

Der Menipunkt Info Giber das Handy enthalt technische Informationen zum Telefon,
wie z. B. Softwareversion und Speichernutzung. Erméglicht auch den Zugriff auf ein
Servicemeni mit einer Option zum Zuriicksetzen auf die Werkseinstellungen und zur
Sicherung

83



Software Version

Hier werden Informationen iber Systemversion, ROM-Version oder GIT gespeichert.

Netzwerkdetails

Hier werden Informationen tber SIM, WiFi-IP-Adresse oder Bluetooth-MAC-Adresse
gespeichert.

Servicemenii

Das Servicemend ist eine Funktion, die bestimmte Servicevorgange vereinfacht. Fir
das Servicemeni muss das Telefon in einem speziellen Modus auf3erhalb des norma-
len Betriebssystems neu gestartet werden. Das Servicementiist nicht Teil des BlindShell-
Systems und das Empfangen von Anrufen und andere Standardfunktionen des Tele-
fons sind nicht verfigbar. Um das Service-Meni zu verlassen, wahlen Sie den Menu-
punkt Handy neustarten.

Datensicherung

Die Funktion ,, Datensicherung “ erstellt eine Datei mit internen Benutzerdaten. Die
Sicherungsfunktion speichert keine Daten, die auf einer eventuell vorhandenen SD-
Speicherkarte gespeichert sind.

Um Daten zu sichern, stecken Sie eine SD-Speicherkarte oder ein USB-C-Flash-
Laufwerk in das Telefon. Wenn beides vorhanden ist, wird die Sicherungsdatei auf
der SD-Speicherkarte gespeichert.

Wahlen Sie den Menupunkt Datensicherung.

Wahlen Sie den Sicherungstyp aus, folgende Optionen sind verfiigbar: Vollstan-
dige Datensicherung speichert die Benutzereinstellungen von Anwendungen und
Telefoneinstellungen, einschliefilich deriminternen Speicher des Telefons gespei-
cherten Medien. Vollstandige Datensicherung ohne Media Dateien fiihrt dasselbe
durch, ohne die im internen Speicher des Telefons gespeicherten Medien.

Die Sicherungsdatei wird mit einem Zeitstempel und der Erweiterung ,,.backup®
erstellt.
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Daten wiederherstellen

Die Funktion ,Daten wiederherstellen® erméglicht die Wiederherstellung von Benut-

zerdaten aus einer zuvor mit der Funktion ,, Datensicherung® erstellten Sicherungsda-

tei. Die Sicherungsdatei muss auf einer SD-Speicherkarte oder einem in das Telefon

eingesteckten USB-C-Flash-Laufwerk gespeichert sein.

Wichtiger Hinweis: Ihre Daten werden durch die Funktion Daten wiederherstellen tiber-
schrieben.

Auf Werkseinstellung zuriicksetzen

Der Menupunkt Auf Werkseinstellung zuriicksetzen fiihrt einen sogenannten Werks-
resetdes Telefons durch. Wahrend dieses Vorgangs werden alle Benutzerdaten geléscht
und das Telefon kehrt in seinen urspriinglichen Zustand zuriick.

4.7 Bedienungsanleitung

Der Menupunkt Bedienungsanleitung enthalt dieses Dokument in Abschnitte geglie-
dert.

BlindShell Bedienungsanleitung 6ffnen - Hier finden Sie eine komplette Bedie-
nungsanleitung. Nach dem Driicken der Bestatigungstaste werden Optionen wie
Inhalt und Suche angezeigt.

Anwendungshandbiicher durchsuchen - Bedienungsanleitungen zu einer bestimm-
ten Anwendung kénnen hier gefunden werden.

Globale Suche - Suchen Sie global in allen Bedienungsanleitungen nach Stichwor-
ten.

4.8 Telefon ausschalten

Der Menlpunkt Telefon ausschalten schaltet das Telefon aus. Die Bestatigung dieser
Aktion ist erforderlich.

4.9 Verpasste Ereignisse und Informationen zum Tele-
fonstatus

Driicken Sie kurz die linke Aktionstaste, um Statusinformationen Uber das Telefon
anzuzeigen. Diese Aktion ist wahrend der Verwendung des Telefons jederzeit verfiig-
bar. Die Liste enthalt die folgenden Informationen:
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Verpasste Ereignisse - wahlen Sie, um verpasste Benachrichtigungen aufzulisten.
Aktuelle Zeit und Datum - auswahlen, um die Kalenderanwendung zu 6ffnen.
WLAN Stand - Auswahlen, um die WLAN-Einstellungen zu 6ffnen.

Bluetooth Status - Auswahlen, um die Bluetooth Einstellungen zu 6ffnen.
Netzwerkstatus - Auswahlen, um die mobilen Daten ein-/auszuschalten.
Akkustand.

4.10 Schnellmenii

Dricken Sie lange auf die linke Aktionstaste, um ein Schnellmeni anzuzeigen, tber
das Sie leicht aufverschiedene Einstellungen und Funktionen zugreifen konnen. Wenn
es moglich ist, ist eine Textkopieroption verfugbar.

4.11 Favoriten

Um schnell auf bevorzugte Anwendungen zuzugreifen, driicken Sie die Aktionstaste.
Dadurch wird eine anpassbare Liste von Anwendungen geo6ffnet, die zu den Favori-
ten hinzugefiigt wurden. Um eine App zu den Favoriten hinzuzufiigen, wahlen Sie den
Mentpunkt Zu Favoriten hinzufiigen. Flir weitere Anpassungen, wie zum Beispiel das
Anordnen der Anwendungenin der Liste, gehen Sie zu den Einstellungen des Telefons.
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5 Technische Spezifikationen

5.1 Konnektivitat

GSM (2G): 850/900/1800/1900 MHz
WCDMA (3G): B1/B2/B4/B5/B8
FDD-LTE (4G): B1/B2/B3/B4/B5/B7/B8/B12/B13/B17/B20/B25/B26/B28/B66/B71

TDD-LTE (4G): B38/B40/B41

VoLTE

Bluetooth: 4.2

WLAN: 2.4 GHz + 5GHz (802.11 a/b/g/n/ac)
GNSS: GPS, Galileo, BeiDou

FM Radio Receiver

NFC

5.2 Hardware

Abmessungen: 135,2 x 54,6 x 16,7 mm

Gewicht: 100 g (Telefon), 49 g (Akku)

Bildschirm: 2,83“ (480 x 640)

Speicher (RAM): 3 GB

Interner Speicher: 32 GB (vom Benutzer zuganglich 22 GB)
Externer Speicher: micro SD-Speicherkarte bis zu 128 GB (FAT32)
Kamera: 13 MP

SIM-Karte: Dual micro-SIM

Akku: 3000 mAh

Lautsprecher: 1.5 W

Mikrofon: Duales Mikrofon, Rauschunterdriickung

3,5 Stereo-Audiobuchse

USB Typ-C

Tasten: SOS, Lautstarke, seitliche Aktionstaste
LED-Anzeige

Kamera-LED-Blitzlicht

LED-Taschenlampe

5.3 Sensoren
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Magnetometer
Barometer
Beschleunigungsmesser
Gyroskop
Anndherungssensor
Lichtsensor

5.4 Certifikationen

CE, FCC, IC, ICASA, ACMA, RoHS, HAC, UN38.3, MSDS, IEC 62133
HAC: M3/T3
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6 Allgemeine Geschaftsbedinungen und Sicher-
heitshinweise

Private Nutzung

Demontieren Sie das Telefon nicht. Die einzigen abnehmbaren Teile des Telefons
sind die hintere Abdeckung und der Akku. - Sie benétigen kein Werkzeug, um auf
das Akkufach zuzugreifen. Wenn Sie das Telefon demontieren, erlischt die Garan-
tie.

Das Telefon darf nur fiir den bestimmungsgemafien Gebrauch und nur gemaf3 der
Bedienungsanleitung verwendet werden. Der Hersteller haftet nicht fiir Schaden
am Telefon oder an der Umwelt, die durch unsachgeméaf3en Gebrauch entstehen.
Verwenden Sie das Telefon nicht, wenn es beschadigt ist. Bitte priifen Sie vor jeder
Benutzung des Telefons, ob es intakt ist. Die Verwendung eines beschadigten Tele-
fons kann zu Verletzungen oder weiteren Schaden fihren. Bitte wenden Sie sich
fur Reparaturen innerhalb und auf3erhalb der Garantie an lhren Handler.
Schalten Sie das Handy aus, wenn die Benutzung des Handys nicht erlaubt ist
oder wenn es Stérungen oder Gefahren verursachen kann. Bitte befolgen Sie alle
Anweisungen in verbotenen Bereichen.

Wenn Sie anderes als das Originalzubehdr verwenden, kann der Hersteller nicht
fur den korrekten Betrieb des Telefons garantieren. Méchten Sie anderes als das
Originalzubehor verwenden, sprechen Sie dies bitte zuerst mit lhrem Handler ab.
Um mogliche Gehdrschaden zu vermeiden, sollten Sie nicht tiber langere Zeit mit
hoher Lautstarke horen. Der Lautsprecher und die Hormuschel des Telefons sind
sehr laut. Gehen Sie bitte besonders vorsichtig vor, wenn Sie die hochste Laut-
starke verwenden, vor allem, wenn sich das Telefon nahe an Ihren Ohren befindet.
Achten Sie darauf, dass Sie unterwegs die Umgebungsgerdausche héren kénnen,
wenn Sie Kopfhorer verwenden. Dies fuhrt zu potenziell gefahrlichen Situationen
im Straf3enverkehr.

Das Telefon ist nicht wasser- oder staubdicht, achten Sie darauf, es trocken zu
halten. Vermeiden Sie jeglichen Kontakt mit Flissigkeit.

Verwenden Sie das Telefon nicht in staubigen, qualmigen oder feuchten Umge-
bungen oder in der Nahe von Magnetfeldern.

Schmutz oder Feuchtigkeit kannin das Innere des Telefons gelangen, was zu Scha-
den fuihren kann.

Achten Sie darauf, dass das Telefon nicht in der Nahe von Warmequellen und in
direktem Sonnenlicht liegt. Lassen Sie das - Telefon nicht in einem Fahrzeug oder
an Orten liegen, an denen die Temperatur liber 45° C (113° F) betragen kann.

89



Verwenden Sie das Telefon nicht beim Autofahren, Fahrradfahren oderin anderen
Fahrzeugen. Befolgen Sie immer die értlichen Gesetze beziiglich der Verwendung
von mobilen Geraten.

Achten Sie darauf, dass Sie das Telefon und das Zubehor niemals in eine Mikro-
welle stellen.

Legen Sie das Telefon nicht in die Nahe von Kreditkarten oder anderen Speicher-
medien mit Informationen auf Magnetstreifen. Der Lautsprecher des Telefons ist
mit einem Magneten versehen, der Informationen auf magnetischen Speicherme-
dien léschen kann.

Akku und Ladevorgang

Fiir eine optimale Leistung sollten Sie den Akku zwischen 5°C und 30°C (41°F und
86°F) halten. Kurze Einwirkung von warmeren oder kalteren Temperaturen scha-
det dem Akku nicht, aber eine langere Einwirkung von extremen Temperaturen
verringert die Kapazitat und Lebensdauer des Akkus.

Wenn das Telefon fur langere Zeit nicht benutzt wird, schalten Sie es aus und neh-
men Sie den Akku heraus. Idealerweise sollte der Akku bei etwa 60 % geladen
sein, wenn er gelagert wird. Dadurch wird die Lebensdauer des Akkus verlangert
und seine maximale Kapazitat erhalten.

Zerlegen, schneiden, quetschen, biegen, durchstechen oder beschadigen Sie den
Akku nicht in irgendeiner Weise. Der Akku kann bei Beschadigung in Brand gera-
ten. Die Wahrscheinlichkeit dafiir ist nicht sehr hoch, aber es ist moglich. Bitte
beachten Sie, dass der Akku der geféahrlichste Teil des Telefons ist.

Versuchen Sie nicht, den Akku zu reparieren oder zu modifizieren. Der Akku kann
dadurch beschadigt werden, was zu einem Brand oder einer Explosion fithren kann.

Verwenden Sie niemals einen beschadigten Akku, ein Ladegerat oder ein Ladeka-
bel. Der Akku oder das Ladegerat kann in Brand geraten oder einen Stromschlag
verursachen.

Verwenden Sie nur den Originalakku, und verwenden Sie den Originalakku nur fiir
den Betrieb des Telefons, wie vorgesehen. - Der Akku ist ausschliefilich fur dieses
bestimmte Gerdt bestimmt. Andere Akkus passen mdoglicherweise nicht gut oder
haben andere Eigenschaften und kénnten Ihr Telefon beschadigen.

Alle Akkus haben eine begrenzte Lebensdauer und verlieren nach ein paar hundert
Ladezyklen an Kapazitat.

Das Netzteil ist nur fir die Verwendung in Innenrdumen vorgesehen.

Wenn Sie das Netzteil von einer Steckdose trennen, ziehen Sie am Netzteil, nie-
mals am Kabel.
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Ziehen Sie das Netzteil aus der Steckdose, wenn es nicht benutzt wird.
Fassen Sie das Netzteil niemals mit nassen Handen an.

Recycling

Entsorgen Sie lhre gebrauchten elektronischen Produkte, Batterien und Verpackungs-
materialien immer an dafiir vorgesehenen Sammelstellen. Entsorgen Sie diese Pro-
dukte nicht als unsortierten Hausmdll. Wenn Sie nicht sicher sind, wie Sie lhr Telefon,
das Zubehor oder die Verpackung entsorgen sollen, wenden Sie sich bitte an lhren
Handler.

Kleinkinder und Tiere

Achten Sie darauf, dass das Telefon und das Zubehor nicht in die Hande von Kleinkin-
dern und Tieren gelangen. |hr Telefon enthalt (oder kommt mit) Kleinteile, Kunststof-
felemente und Teile mit scharfen Kanten, die eine Verletzung verursachen oder eine
Erstickungsgefahr darstellen kénnen.

Interferenz mit medizinischen Geraten

Der Betrieb von funkiibertragenden Geréaten, einschlie3lich Mobiltelefonen, kann

die Funktion von unzureichend abgeschirmten medizinischen Geraten stéren. Wen

den Sie sich an einen Arzt oder den Hersteller des medizinischen Gerats, um fest-

zustellen, ob es ausreichend gegen externe Funkenergie abgeschirmt ist.

Um mégliche Stérungen zu vermeiden, empfehlen die Hersteller von implantier-

ten medizinischen Geraten einen Mindestabstand von 15,3 Zentimetern zwischen

einem drahtlosen Gerat und dem medizinischen Gerat. Personen, die solche Gerate

haben, sollten:

- Das drahtlose Gerat immer mehr als 15,3 Zentimeter (6 Zoll) vom medizini-
schen Gerat entfernt halten.

- Das drahtlose Gerat nicht in einer Brusttasche tragen.

- Das drahtlose Gerat an das dem medizinischen Gerat gegeniiberliegende Ohr
halten.

- Das drahtlose Gerat ausschalten, wenn der Verdacht besteht, dass es zu Sto-
rungen kommt.
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- Die Anweisungen des Herstellers fiir dasimplantierte medizinische Gerat befol-
gen.

- Wenn Sie Fragen zur Verwendung lhres drahtlosen Gerats mit einem implan-
tierten medizinischen Gerat haben, wenden Sie sich an lhren medizinischen
Betreuer.

SAR-Einstufungen

Das Telefon ist fir den Gebrauch in einer typischen hauslichen Umgebung klassi-
fiziert.

Der héchste fiir das Telefon angegebene spezifische Absorptionswert (SAR) gemaf3
CE-Norm betragt bei Priifung am Kopf 0,623 W/kg (10g) und bei ordnungsgema-
3em Tragen am Korper 1,286 W/kg (10g). Der Mindestabstand fiir den Betrieb am
Kérper betragt 5 mm.

Verfiigbarkeit von Software und Diensten

Die Software des Telefons wird so angeboten, wie sie ist, mit all ihren méglichen Feh-
lern. Der Hersteller macht keine Behauptungen, Versprechungen oder Garantien tiber
die Richtigkeit, Vollstandigkeit oder Angemessenheit der vom Telefon bereitgestellten
Inhalte und lehnt ausdrticklich die Haftung fir Fehler und Mangel ab, die vom Telefon
dargestellt werden.

Einige Anwendungen benétigen eine Internetverbindung, um ordnungsgemaf zu
funktionieren.

Es kann vorkommen, dass einige Dienste aufgrund von Serverausfallen oder auf-
grund mangelnder Verfiigbarkeit von Diensten Dritter nicht verfiigbar sind.

Die vom Telefon bereitgestellten Informationen sind méglicherweise nicht immer
genau (z. B. Standort, Farberkennungsergebnisse, Wetterinformationen usw.).
Fir Inhalte von Drittanbietern, die von den Anwendungen des Telefons wiederge-
geben werden, ist der Hersteller in keiner Weise verantwortlich.

Die Software wird regelmafiig aktualisiert. Der Hersteller behalt sich das Recht
vor, die Software oder den Inhalt des Benutzerhandbuchs ohne vorherige Ankiin-
digung anzupassen.

Bei Fragen wenden Sie sich bitte an den Handler

Wenn Sieirgendwelche Fragen oder Bedenken haben oderin eine Situation geraten, in
der Sie Hilfe benétigen, wenden Sie sich bitte an den Handler, bei dem Sie das Telefon
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erworben haben. Sie kdnnen sich auch direkt an den Hersteller des Telefons liber eine
E-Mail an info@blindshell.com wenden.
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7 Vorschriften

Regulatorische Informationen - EU

Vereinfachte Konformitatserklarung

Hiermit erklart Matapo a.s., dass das Funkgerat vom Typ Mobiltelefon mit der Richtli-
nie 2014/53/EU Ubereinstimmt

Den vollstandigen Text der EU-Konformitatserklarung finden Sie unter der folgenden
Internetadresse: www.blindshell.com/conformity

Informationen zur Entsorgung fiir Nutzer von WEEE

Diese Kennzeichnung auf dem Produkt und / oder den Begleitdokumenten bedeu-
tet, dass gebrauchte elektrische und elektronische Gerate (WEEE) nicht mit dem all-
gemeinen Hausmiill entsorgt werden diirfen. Flr eine ordnungsgemafie Entsorgung,
Wiederverwertung und Recycling bringen Sie dieses Produkt bitte zu ausgewiesenen
Sammelstellen, wo es kostenlos angenommen wird. Alternativ kénnen Sie in einigen
Landern Ihre Produkte beim Kauf eines gleichwertigen neuen Produkts bei Ihrem o6rt-
lichen Einzelhdndler zuriickgeben.

Die ordnungsgemafie Entsorgung dieses Produkts tragt dazu bei, wertvolle Ressour-
cen zu sparen und mogliche negative Auswirkungen auf die menschliche Gesundheit
und die Umwelt zu vermeiden, die sonst durch unsachgeméaf3e Entsorgung entstehen
kénnten.

Bitte wenden Sie sich an lhre ortliche Behorde, um weitere Informationen lber die
ndchstgelegene ausgewiesene Sammelstelle zu erhalten.

Bei unsachgemafer Entsorgung dieses Abfalls kénnen gemaf Ihrer nationalen Gesetz-
gebung Strafen anfallen.

Beschrankungen im 5GHz-Band

Das Gerat darfin den folgenden Landern nurin Innenraumen im Bereich von 5,15 GHz
bis 5,35 GHz betrieben werden:

AT, BE, BG, CY, CZ, DE, DK, EE, EL, ES, FI, FR, HR, HU, IE, IT, LV, LT, LU, MT, NL, PL, PT,
RO, SK, SI, SE, UK
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Frequenzbander und Leistung

Gemaf der Funkgeraterichtlinie (RED) 2014/53/EU ist die maximale Ausgangsleis-
tung des Gerats wie folgt:

GSM - 900MHz: 33,72dBm; 1800MHz: 29,8dBm

WCDMA - B1: 22,72dBm; B2: 23,32dBm

LTE-FDD-B1:23,22dBm; B3:23,81dBm; B7:23,38dBm; B8: 23,52dBm; B20:23,42dBm;
B28:23,7dBm

LTE-TDD - B38: 23,6dBm; B40: 23,59dBm; B41: 23,82dBm;

Bluetooth - BR/EDR: 6,01dBm; BLE: 5,15dBm

2.4GHz WIFI - 11b: 15,45dBm; 11g: 14,03dBm; 11n(20): 13,44dBm; 11n(40): 14,17dBm

5GHz WIFI - 5,2GHz: 17,68dBm; 5,8GHz: 16,03dBm
NFC: 0,000000261mW
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8 Rechtsinformation

Eingeschrankte Garantie
Das Telefon unterliegt einer eingeschrankten Garantie. Die Garantiezeit betragt in

Vereinigte Staaten, Kanada: zwélf (12) Monate;

Europaische Union, Stidafrika, Vereinigtes Kénigreich, Australien, Neuseeland: vier-
undzwanzig (24) Monate. Bitte bestétigen Sie die Garantiezeit fiir Linder und/oder
Regionen, die nicht in diesem Dokument aufgefiihrt sind, mit lhrem Handler.

Die Mindestlebensdauer eines Akkus betrdgt 12 Monate. Wahrend dieses Zeitraums
sollte nureine geringe Kapazitdtsabnahme auftreten. Nach diesem Zeitraum wird jede
Kapazitatsabnahme oder jeder Funktionsverlust als gewdhnlicher Verschleif’ angese-
hen. Die beschrankte Garantie beginnt mit dem Tag des Kaufs des Produkts durch den
ersten Endbenutzer. Die beschrankte Garantie deckt Material- und Verarbeitungsfeh-
ler ab. Alle anderen Garantien, ausdriicklich oder stillschweigend, sind ausgeschlos-
sen.

In folgenden Fallen wird keine Garantie gewahrt, unabhdngig von der aufgetretenen
Fehlfunktion:

Normaler Verschleifd des Produkts und Abnahme der Akkuladung durch den Gebrauch.

Schaden, die durch unsachgemafien Gebrauch, Einwirkung von Feuchtigkeit oder
Flissigkeit oder einer Warmequelle entstanden sind.

Schaden, die durch die Verwendung von Zubehor oder Anschliissen entstehen, die
nicht vom Hersteller geliefert wurden.

Schaden durch Fallenlassen des Gerats oder durch Anwendung von libermafigem
Druck, der zu Rissen oder Bruch von Gerateteilen fihrt.

Nichteinhaltung der Informationen, die im Dokument "Sicherheits-, Regulierungs-
und Rechtsinformationen” enthalten sind.

Schaden, die durch die Verwendung eines nicht originalen Akkus oder die Verwen-
dung des BlindShell-Akkus in einem anderen Gerat verursacht werden.

Schaden, die durch einen Reparaturversuch durch nicht autorisiertes Personal ent-
standen sind.

Diese eingeschrankte Garantie deckt keine Stérungen von Netzwerkdiensten ab, wie
z.B. Ausfalle von Mobilfunk- oder WLAN-Netzwerken. Die Geratesoftware wird so ange-
boten, wie sie ist, mit all ihren moglichen Fehlern.
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Es empfiehlt sich, die Benutzerdaten mindestens einmal im Monat zu sichern, um
einen unerwiinschten Datenverlust zu vermeiden. Der Hersteller ist nicht verantwort-
lich fiir Datenverluste aufgrund einer Geratefehlfunktion, einer Reparatur oder eines
Austauschs des Gerats

Haftungsgrenzen des Herstellers

Die hier aufgefiihrte Garantie legt den vollen Umfang der Pflichten von Matapo und
das fiir das Produkt geltende exklusive Rechtsmittel fest. In keinem Fall haftet Matapo
flir Schaden, die Uber den Kaufpreis des Produkts hinausgehen, oder fiir, ohne Ein-
schrankung, kommerzielle Verluste jeglicher Art; Verlust von Nutzung, Zeit, Daten,
Ruf, Méglichkeiten, Firmenwert, Gewinnen oder Ersparnissen; Unannehmlichkeiten;
oder beildufige, besondere Schaden, Folgeschaden oder Strafen.

Die autorisierten Vertriebspartner von Matapo tibernehmen keine Verantwortung oder
Haftung im Zusammenhang mit der Verwendung oder dem Missbrauch des Gerats.
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